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Feuchtigkeit ist stetig:
0 1 Wahrscheinlichkeit für Trockenheitp≤ ≤

Figure 2 Payoff matrix for two-person-five-strategy-zero-sum 
game; crop choices against moisture choices
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Cassava (Maniok) und Millet (Hirse) werden dominiert. Auf 
der Technologie-Grenze tauchen nur Yams (Jamswurzeln), 
Maize (Mais) und Hill rice (Bergreis) auf.
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Bei gleichverteiltem p:
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(0,5) 61 12 0,5 55

(0,5) 30 41 0,5 50,5

y y

m m

r r

= = − ⋅ =

= = − ⋅ =

= = + ⋅ =

Also würde nur Mais angebaut.
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Wenn aber Nachbar böse : 1Bp =

min (1) 49m m= =

Daher Kompensationsanbau: Reis

x = Anteil Maisproduktion:
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Sattelpunkt:

Nachbar wählt p, das E(x, p) minimiert,
Stamm wählt x, das E(x, p) maximiert.
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Die Bauern optimieren:
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Nachbar optimiert:


