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Anlage 2:

Modulbeschreibung zum Studiengang Wirtschaftswissenschaften mit dem Abschluss

Bachelor of Science

Berufsfeldmodul

Modulnummer

260000-200 (Version 01)

Modulname

Planspiel

Modulverantwortlich

Studiendekan fiir den Bachelorstudiengang Wirtschaftswissenschaften

Inhalte und
Qualifikationsziele

Inhalte:

Das Planspiel ist eine IT-gestiitzte Unternehmenssimulation, mit welcher
den Teilnehmern komplexe betriebswirtschaftliche Zusammenhange in
einem modellierten Marktumfeld vermittelt werden. Die Teilnehmer
nehmen die Rolle von Entscheidungstragern in fiktiven konkurrierenden
Unternehmen ein und treffen strategische und operative Entscheidungen
in Bereichen wie Forschung und Entwicklung, Beschaffung, Fertigung,
Vertrieb, Personal sowie Finanz- und Rechnungswesen. Ziel ist die
Maximierung der Unternehmensperformance.

Qualifikationsziele:

Nach erfolgreichem Abschluss des Moduls haben die Studenten ihr
wirtschaftswissenschaftliches Wissen vertieft und verbreitert und kénnen
betriebswirtschaftliche Zusammenhange erkennen und erklaren. Sie sind
in der Lage, im Rahmen einer Gruppenarbeit Entscheidungssituationen aus
verschiedenen Perspektiven zu analysieren und zu bewaltigen sowie
Erkenntnisse aus der Zusammenarbeit zu integrieren und zu prasentieren.

Lehrformen

Lehrform des Moduls ist das Planspiel.
e PS: Planspiel (3 LVS)

Die Lehrveranstaltung kénnen durch englischsprachige Inhalte erganzt
werden.

Voraussetzungen fiir die
Teilnahme (empfohlene
Kenntnisse und
Fahigkeiten)

empfohlen:

e Modul 260000-102: Einflihrung in die Wirtschaftswissenschaften
e Fachspezifische Basismodule Betriebswirtschaftslehre

Verwendbarkeit des
Moduls

Das Modul ist fiir alle Studiengdnge mit wirtschaftswissenschaftlicher
Ausrichtung geeignet.

Voraussetzungen fiir die
Vergabe von
Leistungspunkten

Die erfolgreiche Ablegung der Modulpriifung ist Voraussetzung fiir die
Vergabe von Leistungspunkten.

Modulpriifung

Die Modulpriifung besteht aus einer Priifungsleistung:

e Anrechenbare Studienleistung (Priifungsnummer: 60013), bestehend
aus folgenden Komponenten:

o Erreichen einer betriebswirtschaftlichen Performance im Planspiel
sowie Losen von 2 schriftlichen Aufgaben (ca. 1 Seite je Aufgabe)
zu betriebswirtschaftlichen Problemstellungen und

o Bericht zum Planspiel als Gruppenarbeit (Gruppengréfe: max. 5
Studenten, Umfang: 3-5 Seiten je Student, Bearbeitungszeit: 4
Wochen) und

o miindliche Prasentation in der Gruppe (ca. 5 min. je Teilnehmer)
zum Planspiel

Die Studienleistung wird angerechnet, wenn die Note der Studienleistung
mindestens ,ausreichend"” ist.

Leistungspunkte und
Noten

In dem Modul werden 5 Leistungspunkte erworben.

Die Bewertung der Priifungsleistung und die Bildung der Modulnote sind in
§ 10 der Priifungsordnung geregelt.

Haufigkeit des Angebots

Das Modul wird in jedem Studienjahr angeboten.

Arbeitsaufwand

Das Modul umfasst einen Gesamtarbeitsaufwand der Studenten von
150 AS.

Dauer des Moduls

Bei regularem Studienverlauf erstreckt sich das Modul auf ein Semester.
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