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Das Ziel von
ARCHIVE ist es, ...

... eine Plattform zu
schaffen, welche
historische Inhalte
uber Augmentierte
Realitdt (AR) greifbar
und zuganglich
macht.
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Interdisziplinares Arbeiten: Geschichte,
Mensch und Technik

AR- bzw. XR-Technologie soll eingesetzt werden, um Orte, die fir die Chemnitzer
Stadtgeschichte und Stadtgemeinschaft wichtig sind, mit multimedial dargebotenen
Informationen zu verkniipfen. Zum einen sollen mit dem Projekt Ergebnisse historischer
Forschung in ein digitales Format uberfiihrt und der Offentlichkeit iber eine App zur
Verfligung gestellt werden. Durch die Verwendung von AR-Technologie werden historisch

bedeutsame Orte und Wahrzeichen auf interaktive Art und Weise erfahrbar und

zuganglich gemacht. Zum anderen soll die technische Infrastruktur von ARCHIVE als
C I—l | V E Plattform fir Forschung und Lehre dienen. Die Plattform bildet mittelfristig die Grundlage
Augmentad Relty i Chemit i istorsche, rklusve nd vitualle Erebrisss fur die Entwicklung neuartiger, fachertbergreifender Lehrformate sowie fiir Forschung

zur Barrierefreiheit flir Menschen mit Sehbeeintrachtigung. Daflir arbeiten zwei

Professuren der TU Chemnitz Hand in Hand.

In Kooperation mit

Chemnitz
Kulturhauptstadt

Europas
Schnappschuss vom gemeinsamen VR-Workshop

\ | mit Studierenden des Instituts fiir Européische
Studien und Geschichtswissenschaften und des
. Instituts fiir Medienforschung

Www.tu-chemnitz.de/projekt
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