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Basismodul 
Modulnummer 500060 

Modulname 
 

Algorithmen und Programmierung 

Modulverantwortlich 
 

Professur Betriebssysteme 

Inhalte und Qualifikations-
ziele 
 

Inhalte: Begriff des Algorithmus; Spezifikation, Pseudocode, Korrektheit; 
struktureller Entwurf; Daten und Typen, Rekursion; formale Sprachen, Auto-
matenmodell; Grammatiken und Syntaxdiagramme; Komplexität; imperative 
Programmierung; Entwicklungswerkzeuge 
 
Qualifikationsziele: Die Studenten können 

 Probleme abstrahieren und diese mittels Algorithmen lösen, 

 die Funktionsweise einer Auswahl grundlegender Algorithmen beschrei-
ben, 

 grundsätzliche Ansätze für algorithmische Lösungen beschreiben und 
anwenden, 

 eine oder mehrere imperative Programmiersprachen grundsätzlich be-
herrschen, 

 Algorithmen entwerfen und in einer oder mehreren imperativen Program-
miersprachen umsetzen, 

 Algorithmen und Programme bewerten, 

 die wichtigsten Entwicklungswerkzeuge (Editor, Compiler, Linker, Debug-
ger) sachgerecht verwenden, 

 grundlegende Probleme der realen Welt mit Hilfe einer imperativen Pro-
grammiersprache lösen. 

Lehrformen Lehrformen des Moduls sind Vorlesung und Übung. 

 V: Algorithmen und Programmierung (4 LVS) 

 Ü: Algorithmen und Programmierung (2 LVS) 
Die Lehrveranstaltungen werden durch Methoden des E-Learning unterstützt. 

Voraussetzungen für die 
Teilnahme (empfohlene 
Kenntnisse und Fähigkeiten) 

keine 

Verwendbarkeit des Moduls --- 

Voraussetzungen für die 
Vergabe von Leistungspunk-
ten 

Die erfolgreiche Ablegung der Modulprüfung ist Voraussetzung für die 
Vergabe von Leistungspunkten. 

Modulprüfung 
 
 
 

Die Modulprüfung besteht aus einer Prüfungsleistung: 

 Anrechenbare Studienleistung: 7 Programmieraufgaben zu Algorithmen 
und Programmierung (Bearbeitungszeit: 2 Wochen je Programmierauf-
gabe) (Prüfungsnummer: 50006) 

 Die Note der Anrechenbaren Studienleistung wird aufgrund der in allen 
 Programmieraufgaben erworbenen Punkte festgesetzt. 

oder 

 Anrechenbare Studienleistung: 150-minütige Klausur zu Algorithmen 
und Programmierung (Prüfungsnummer: 50008) 

 
Die Studienleistung wird angerechnet, wenn die Note der Studienleistung 
mindestens „ausreichend“ ist. 

Leistungspunkte und Noten 
 
 

In dem Modul werden 10 Leistungspunkte erworben.  
Die Bewertung der Prüfungsleistung und die Bildung der Modulnote sind in 
§ 10 der Prüfungsordnung geregelt. 

Häufigkeit des Angebots 
 

Das Modul wird in jedem Studienjahr im Wintersemester angeboten. 
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Arbeitsaufwand 
 

Das Modul umfasst einen Gesamtarbeitsaufwand der Studenten von 300 AS. 

Dauer des Moduls 
 

Bei regulärem Studienverlauf erstreckt sich das Modul auf ein Semester. 
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