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Vertiefungsmodul Nebenfach Informatik 

 
Modulnummer M-Ma-I06 

Modulname Computergraphik I 

Modulverantwortlich Professur Graphische Datenverarbeitung und Visualisierung 

Inhalte und 
Qualifikationsziele 
 

Inhalte: 
Einführung in das Gebiet der generativen Computergraphik unter 
Bearbeitung folgender Themen: 
x Aufbau und Funktionsweise computergrafischer Systeme 
x Technische und intuitive Farbmodelle 
x Rasterisierung 
x Mathematische Grundlagen 
x Clipping, Windowing und Sichtbarkeitsalgorithmen 
x Raumunterteilungsverfahren 
x Beleuchtungsmodelle 
In der Übung implementieren die Studierenden die wichtigsten Stufen einer 
Renderpipeline in einer Hochsprache (C++). 
 
Qualifikationsziele: 
Die Studenten kennen die Grundlagen generativer Computergraphik. Sie 
können den Aufbau einer typischen Renderpipeline beschreiben sowie die 
Algorithmen, die in den einzelnen Stufen ablaufen, wiedergeben und können 
diese anwenden. 

Lehrformen Lehrformen des Moduls sind Vorlesung und Übung. 
x V: Computergraphik I (2 LVS) 
x Ü: Computergraphik I (2 LVS) 

 

Voraussetzungen für die 
Teilnahme (empfohlene 
Kenntnisse und Fähigkeiten) 

keine 

Verwendbarkeit des Moduls --- 

Voraussetzungen für die 
Vergabe von 
Leistungspunkten 

Die Erfüllung der Zulassungsvoraussetzung für die einzelnen 
Prüfungsleistungen und die erfolgreiche Ablegung der Modulprüfung sind 
Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten. 
Zulassungsvoraussetzung ist folgende Prüfungsvorleistung (unbegrenzt 
wiederholbar): 
x Bearbeitung von 10 Aufgabenkomplexen zu Computergraphik I. Die 

Prüfungsvorleistung ist bestanden, wenn für mindestens 8 
Aufgabenkomplexe jeweils mindestens 50 % der Summe der für den 
jeweiligen Aufgabenkomplex erwerbbaren Bewertungspunkte erreicht 
wurden. 

Modulprüfung Die Modulprüfung besteht aus zwei Prüfungsleistungen. Im Einzelnen sind 
folgende Prüfungsleistungen zu erbringen: 
x 90-minütige Klausur zu Computergraphik I (Prüfungsnummer: 57105) 
x Anrechenbare Studienleistung: 30-minütige Präsentation eines 

grafischen Programmierprojektes (Prüfungsnummer: 57135A). Die 
Studienleistung wird angerechnet, wenn die Note der Studienleistung 
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Leistungspunkte und Noten In dem Modul werden 5 Leistungspunkte erworben.  
Die Bewertung der Prüfungsleistung und die Bildung der Modulnote sind in 
§ 10 der Prüfungsordnung geregelt. 
Prüfungsleistungen: 
x Klausur zu Computergraphik I, Gewichtung 3 Ɓ Bestehen erforderlich 
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x Anrechenbare Studienleistung: Präsentation eines grafischen 
Programmierprojektes, Gewichtung 1 

Häufigkeit des Angebots Das Modul wird in jedem Studienjahr angeboten. 

Arbeitsaufwand Das Modul umfasst einen Gesamtarbeitsaufwand der Studierenden von 150 
AS. 

Dauer des Moduls Bei regulärem Studienverlauf erstreckt sich das Modul auf ein Semester. 
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