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Ungewodhnliche Parkette

Der Kiinstler M. C. Escher hat viele Parkette er-
funden. Das sind Figuren, die alle gleich sind,
perfekt ineinander passen und keinen Zwischen-
raum lassen.

Ein solches Muster kannst du auch entwerfen.

Wir gehen von einem Quadratmuster aus.

Wenn du auf einer Seite eines Quadrates ein Stiick wegnimmst, so musst du es
an der gegeniiberliegenden Seite wieder anfiigen. Dies kann man waagerecht oder
senkrecht tun.

Auf dem Zeichenblatt kannst du dich fiir verschieden

groBe Quadrate entscheiden.

Beginne mit einer einfachen Figur in einem kleinen ‘ _
Quadrat (es ist auf der Zeichnung blau umrandet).

Wenn du das Prinzip verstanden hast, kannst du zu
komplizierten und damit interessanten Mustern iiber-

gehen.



