Losung 3

Auf gabe 16

: MJL. LC1

ML: LDA FAKTORL ; A := <FAKTORL>
LDB EI NS C B:=1
SUB A= A-B
JPS MDY : |F A< 0 THEN GOTO M9
MOV FAKTORL : <FAKTOR1> := A
LDA PRODUKT : A := <PRODUKT>
LDB FAKTOR2 : B : = <FAKTOR2>
ADD A= A+ B
MOV PRODUKT : <PRODUKT> := A
JMP ML : GOTO ML

MD9: LDA PRODUKT : A := <PRODUKT>
HLT © HALT

FAKTORL: DEF 5 . FAKTOR1

FAKTOR2: DEF 3 . FAKTOR2

PRODUKT: DEF 0 ;' PRODUKT

El NS: DEF 1 © EINS

Im Programm MJL.LCL wird FAKTORL als Schleifenzadhler "m [3-
braucht”. FAKTOR1 wi rd sol ange dekrenentiert, bis die Differenz
FAKTORL - 1 negativ geworden ist. Falls FAKTORL negativ ist,
bri cht das Programm sofort ab.

Ei ne nogliche L6ésung (MJL1. LCl) ist, mt dem Betrag von FAKTOR1
zu rechnen und bei negativem FAKTORL das berechnete PRODUKT
durch -PRODUKT zu ersetzen. Die fett markierten Zeilen sind die
daf ur not wendi gen Erganzungen und Ander ungen

;. MJL1. LC1
LDA FAKTOR1 ;A = <FAKTOR1>
NOT . A:=/A FLAG S SETZEN
JPS LOOP : IF A< 0 GOTO LOOP
LDB ElI NS ;. B:=1
ADD A=A+ 1
MOV FAKTOR1 ;. <FAKTOR1> := A
LDA VORZ . A= <VORZ>
NOT A=A
MOV VORZ . <VORZ> = A
ML: LDA FAKTORL ;. A = <FAKTOR1>
LDB EI NS c B:=1
SUB . A= A- B
JPS W . IF A< 0 GOTo we
MOV FAKTORL ;. <FAKTOR1> := A
LDA PRODUKT ;A = <PRODUKT>
LDB FAKTOR2 : B = <FAKTOR2>
ADD A=A+ B
MOV PRODUKT ;. <PRODUKT> := A
JVMP ML ;. GOTO ML
MR LDA VORZ o A= <VORZ>
NOT . A:= /A SF SETZEN
JPS MB9 : IF SF =1 GOTO MB9
LDA PRODUKT ;A = <PRODUKT>
NOT A=A
LDB ElI NS . B:=1
ADD i A=A+ B
MOV PRODUKT ; PRCDUKT> = A
MB9: LDA PRODUKT ;. A = <PRODUKT>
HLT ;. HALT



FAKTORL: DEF -5 ;. FAKTOR 1

FAKTOR2: DEF -3 ; FAKTOR 2

PRODUKT: DEF 0 ;  PRODUKT

El NS: DEF 1 ;. KONSTANTE 1

VORZ: DEF 1 VORZEI CHEN FAKTOR 1
Auf gabe 17

D e Aufgabe ist nach Kochrezept "Elementwei ses Lesen und Ver-
arbeiten eines Arrays"” | 6ésbar. MNIMUMist mt der groften dar-
stell baren Zahl (511) zu initialisieren. Jede Zahl ist mt MNI -
MUM zu vergleichen. Falls die Zahl kleiner als das aktuelle
MNMMist, ist MNNMUM mt dieser Zahl zu uberschrei ben. Wenn
all e Zahl en verglichen sind, steht in MN MUM di e kleinste der
Zahlen. Die fett markierten Zeilen sind aufgabenspezifisch.

; M N MU LC1
ML: LDA ANZ A = <ANZ>
LDB EI NS B:=1
SUB ;A= A - B
MOV ANZ i <ANZ> = A
JPS M9 'IFA<OGOTOI\/99
MLO: LDA ZAHLEN A = <ZAHLEN>
LDB MNIMUM ; B := <M N MJw
SUB . A:=A-B
JPS M1 ;. IF SF =1 GOTo M1
JPO ML2 ; IFOF =1 GOTO ML2
JMP M20 ; GOTO M20
ML1: JPO M20 ; GOTO M20
ML2: ADD . A=A+ B
MOV MNEMUM ; <M NIMUM> - = A
MRO: LDA MLO A = <MLO>
LDB EI NS B:=1
ADD i A:=A+B
MOV MLO ;o <MLO> = A
JMP ML ;. GOTO ML
MB9: HLT ;. HALT
El NS: DEF 1 ;. KONSTANTE 1
M NI MUM DEF 511 ;. ANFANGSVWERT FUER M NI MUM
ANZ: DEF 10 ;. ANZAHL DER ZAHLEN = 10
ZAHLEN. DEF 500
DEF 400
DEF -51
DEF -512
DEF 200
DEF 100
DEF 33
DEF 44
DEF 55
DEF 300
Auf gabe 18

D e Aufgabe ist nach Kochrezept "Elementwei ses Lesen und Ver-
arbeiten eines Arrays" |o6sbar. Jede Zahl ist mt WERT zu ver-
gl eichen. Bei G eichheit ist GLEICH zu i nkrenentieren. Wenn alle
Zahl en verglichen sind, steht in GLEI CH di e gesuchte Anzahl. D e
fett markierten Zeilen sind aufgabenspezifisch.



; ENTHALT. LC1

ML: LDA ANZ
LDB EI NS
SuB
MOV ANZ
JPS M9
MLO: LDA ZAHLEN
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LDB WERT ;
SuB ;
JPS M20 ;
MAB ;
LDA NULL ;
SuB ;

-ﬂ.-.-

JPS M20 ;
LDA GLEICH ;
LDB EINS
ADD ;
MOV GLEI CH ;

M2O: LDA MLO
LDB EI NS
ADD
MOV MLO
JVP ML
MD9: HLT
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NULL: DEF 0 ; KONSTANTE O
El NS: DEF 1 ; KONSTANTE 1

V\ERT: DEF 12 ;X
GLEICH DEF O ; GLEICH

ANZ: DEF 10 ; ANZ
ZAHLEN: DEF 200 ; ZAHLEN Z

Auf gabe 19

Di e Aufgabe ist nach Kochrezept "Elenentwei ses Lesen und Ver-
arbeiten eines Arrays" |o6sbar. FLAG wird auf 1 (deichheit)
initialisiert. Die erste Zahl wird in TEMP zw schengespei chert.
Danach ist jede Zahl mt TEMP zu vergleichen. Bei der ersten
Ungl ei chheit ist FLAG auf O zu setzen und das Progranmist zu
beenden. Die fett markierten Zeilen sind aufgabenspezifisch.



; GLEICH LC1
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