Anwendungshinweise zur Anwendung der Soziometrie

Einfihrung

Die Soziometrie ist ein Verfahren, welches sichoneers gut dafur eignet, Beziehungen
zwischen Mitgliedern einer Gruppe darzustellen. Badahren funktioniert insbesondere
auch bei Kindern (ab 4 Jahren) sehr gut. Die Soetdenkann folglich sehr préazise Angaben
zur Struktur einer Gruppe liefern. Dies betriffidppelsweise die Stellung einzelner
Mitglieder innerhalb der Gruppe (Wahlstatus verabkhnungsstatus). Diese Strukturen
konnen unter anderem grafisch abgebildet (Soziogranmd statistisch in einer Aufstellung
(Soziomatrix) sichtbar gemacht werdéwuf dieser Basis kdnnen wichtige Aussagen tber di
Gruppenstrukturen gemacht werden, wodurch letzigmélusgangspunkte fur

Veranderungsprozesse offensichtlich werden.

Im Folgenden werden drei grundlegende Schrittesamometrischen Aufstellung anhand
eines konkreten Beispiels beschrieben.

Schritt 1. Der Soziometrie-Erfassungsbogen
Schritt 2: Die Soziomatrix

Schritt 3: Der Soziogramm-Editor



1. SoziometrieErfassungsboge

Der Soziometrigerfassungsbogen (kurz SoEr) versteht sich als Eriggprotokoll, d.h. hie
sollen zunéchst einmal die wichtigsiDaten und Aussagen gesammelt wer

a) Im Kopf des SoEr werden neben der Kindertagesatadedem Gruppennain, die
Gruppengrof3e und das Datum eingetre

Soziometrie- Erfassungsbogen

Kita: Huckepack Datum: __ 08.03.2010

GruppengréBe: 5 Gruppe:_Wackelzihne

b) Die Namen der Kinder der Gruppe nun in linke Spalte eintrage

Soziometrie- Erfassungsbogen

Kita: Huckepack Datum: 08.03.2010

GruppengroRe: _5 Gruppe: _Wackelzdhne

Name Mit wem spielst du am liebsten in | Mit wem spielst du gar nicht in
deiner Gruppe? deiner Gruppe?

Felix

Toni

Peter

Laura

Kai




c) Im Anschluss daran wird jedes Kind gefragt, mit wesram liebsten urmit wem
es gar nicht (aus der Gruppe) spielt. Dabei auchMehrfachnennungen maéglic

Die Erfahrung zeigt hier, daauch in grof3eren Gruppen selten mehr als 2
Kinder genanntverder.

Soziometrie- Erfassungsbogen

Kita: Huckepack Datum: _ 08.03.2010
GruppengroBe: 5 Gruppe: Wackelzihne
#
Name Mit wem spielst du am liebsten in | Mit wem spielst du gar nicht in
deiner Gruppe? deiner Gruppe?
Felix Toni, Peter Laura
Toni Peter Kai
Peter Laura Toni, Felix
Laura Kai Toni
Kai Laura Toni

Wenn der SoEr vollstandig ausgefullt dann bitte mit Schritt 2 undder 3 forfahren.



2. Soziomatrix

Mit der Soziomatrix erhalteSie eine Mdglichke, lhre Daten aus Schritt 1 darzustellen. E
Vorlage steht fur Sie in Form einer Ex-Tabelle zum Download bereit.

A B c D E F G H | J K L M N [+] & Q R 5 T u v W x Y Z AA | AB AC AD
1 Soziometrisches Verfahren
2 {Namentabelle)
3
4 Name der Kindertagesstatte:| | Legende: nicht beachtet= o
5 Kindergartengruppe: | gewahlt= =+
6 Anzahl der Kinder:| 25 abgelehnt= -
7
2 | Nr | 1 | 2 3 4 5 & 7 g 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 ) ) b3
9 Namen ni.be | gew.| abg.
10| 1 0 0 0
1) 2 0 0 0
12| 3 o o 0
13| 4 0 0 0
14| 5 0 0 0
15| 6 0 0 0
16| 7 0 0 0
17| & 0 0 0
18| 8§ 0 0 0
15| 10 0 0 0
20| 11 0 0 0
21| 12 0 0 0
22| 13 0 0 0
23| 14 0 0 0
24| 15 0 0 0
25| 16 0 0 0
26| 17 0 0 0
27| 18 0 0 0
28| 19 0 0 0
29| 20 0 0 0
30 1 0 0 0
31| 22 0 0 0
32| 23 0 0 0
33| M 0 0 0
34| 35 0 0 0
35 ¥ nicht beachtet 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0|
36 |Z gewahlt o o o o o o o o 0 0 0 0 o o o o o o o o 0 0 0 0 0 DI
37 |X abgelehnt 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 I DI
38 |\Wahlstatus 100 100)100) 100100100 100|100 | 100|100 1,00 1,00 1,00 1,00 100 1,00 100|100 100 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
39 Ablehnungsstatus | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 100 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 ( 100 | 1,00 | 100 ) 100 | 1,00 1,00 | 1,00 100 | 1,00 | 100 [ 1,00 | 1,00

a) Im Kopf der Soziomatrix Kindertagesstatte, Kindetgagruppe und Gruppengré
eintragen.

A B C D E F G H I J K L M
Soziometrisches Verfahren

(Mamentabelle)

Mame der Kindertagesstatte:|Huckepack Legende:
Kindergartengruppe:|Wackelzdhne
Anzahl der Kinder:[ 5

I = SR B R S R S B ]



10
11
12
13
14

b) In die linke Spalte der Matrix werden die Namen Ideder eingetrage

Nr. 1 2 3 a4 3 6 ) B8 2 10
MNamen

1 |Felix

2 |Toni

3 |Peter

4 |Laura

5 |Kai

c) Nun werden die Beziehungen der Kinder untereinamdéie jeweiligen Felde
eingetragen. Die Zahlen in den Spalten entspredhbai den Namen aus den Zei
(Beispiel: '2° stant fr Toni, ‘3‘ fur Pete, usw.).

Die Leserichtundgcanr von links nach rechts (Beispiel: Felix wahlt Toager von
oben nach unterLéura wird von Felix abgelehnt) erfolg

Wie der Legende zu entnehmen wird Zuneigung mit einem ‘4‘Ablehnun¢ mit
einem “* und Nichtbeachtung mit einem kleinen ‘o* kodi

Legende: nicht beachtet= o
gewahlt= +

abgelehnt= -

Die Soziomatrix ist auf eine Gruppengrol3e von maxigd Kinderrbeschrankt. Sie
ist daher geeignet, alleruppengroéfZe(in unserem Beispiel: 5 Kinder) bis zu die
maximalen Zahl auszuweri.

8 1 | 2 3 4 5 6 7
2 Namen

10 |Felix + + - 0

11 |Toni 0 + 0

12 |Peter - - + 0

13 |Laura 0 - o] +

14 |Kai 0 - 0 +

15 |




d) Wenn Sie alle Daten eingetragen haben, sehen 8nitetzten 3 Spalten, w
viele Kinder durch Kind X gewahlt, abgelehnt undhtibeachtet werde

Am Beispiel: Toni beachtet 2 der 4 anderen Kindarmgcht, wahrend er jeweils €

Kind ablehnt unetin Kind wahlt

24 25 Y ¥ ¥
ni.be. | gew. | abg.

| 1 | 2 1

Toni-> 2 | 1| 1

| 1 1 2

| 2 1 1

I 2 1 1

e) In den Zeilen 35,36 und isehen Sie, wie oft Kind X durch die anderen Kir
gewahlt, abgelehnt und nicht beachtet v

Am Beispiel: Felix wird 3x nicht beachtet, Ox gewamd 1x abgelehr

Daruber hinaus berechnet Ihnen die Mx den Wahl-und Ablehnungsstatus ein
jeden Kindes. Mit Hilfe dieser Kennziffern kénneie Sehr gut ausmachen, welcl
Kind den hochsten We- (Beispiel: Peter und Laur@ygw. Ablehnungsstatt

(Beispiel: Toni) hat.

34 25 |

35 > nicht beachtet 3 0 2 1
36 » gewahlt 0 1 2 2
37 > abgelehnt 1 3 0 1
38 Wahlstatus 1,00 | 0,95 F 1,20 1,201
39 Ablehnungsstatus 0,95 f1;45 0,70 | 0,95




Zur Interpretation:

Wahlwerte groRRer als 1.0! sind tberdurchschnittlich posit
(Wahlrangordnung hoc!

Ablehnungswerte gréRer als 1.C sind tberdurchschnittlich nega
(Ablehnungsrangordnung hot

Wahlwerte kleiner als 0.95gelten als Uberdurchschnittlich nege
(Wahlrangordnung nierig)

Ablehnungswerte Kkleiner als 0.9gelten als Uberdurchschnittlich pos
(Ablehnungsrangordnung niedr

Werte, die zwischen 0.95 und 1.0liegen,gelten als durchschnittlich bz
normal(Wahl-bzw. Ablehnungsrangordnung mittel)

f) Mittels der nun gewonnen Daten und Aussagen ubesj&Sruppenmitglied, kann ¢
so genannt&oziometrische Typenbildunivorgenommen werden. DKinder werden
dabei auf den zwei Rangordnungen fur Wahl und Ahlely eingeordnet, wobei m.
zwischen hoch, ntiel und niedrig unterscheic. Nachfolgende Abbildur gibt hierfir
einen guten Uberblick:

Typ 1:

Typ 2:

Typ 3:

Typ 3a:

o=t
=
= hoch Typ7 Typ6 (Typ 8)
&0
=)
E
z mittel Typ5 Typ 4 Typ 2
=
=
£
—Em niedrig Typ 3a Typ 3 Typ1l
=
niedrig mittel hoch
Ablehnungsrangordnung (EAbi)

erhalt sehr viele Ablehnungen und sehr wenige Wa
Bezeichnung: ,,Ausgestolience

erhalt sehr viele Ablehnungen und eine mittlere adkhzan Wahlen
Bezeichnung;Abgelehnter”

erhalt sehr wenige Wahlen und eine mittlere AnzahAblehnunger
Bezeichnung;Unbeachteter’

erhalt sehr wenige Wahlen und Ablehnun Er ist Typ 3 inhaltlich so stat
verwandt, dass man ihn Typ 3 zuordnen k



Typ 4: erhalt eine mittlere Anzahl an Wahlen urtllehnungen. Bezeichnung:
~Unauffalliger®.

Typ 5: erhalt sehr wenige Ablehnungen und eindenit Anzahl von Wahlen.
Bezeichnung: ,Anerkannter”.

Typ 6: erhalt sehr viele Wahlen und eine mittlrezahl von Ablehnungen.
Bezeichnung: ,Beachteter”.

Typ 7: erhalt sehr viele Wahlen und wenige Abletgen.
Bezeichnung: ,Star".

Typ 8: konnte im bisherigen Datenmaterial nicmigelt werden und wurde
deshalb nicht berlcksichtigt.

An unserem Beispiel:

» Peterhat eine hohe Wahlrangordnung (1.20) und einerigied
Ablehnungsrangordnung (0.70). Demnach gilt Peterwyb 7. Er ist der ,Star” dieser
(zugegebenermalRen sehr kleinen) Gruppe.

* Felix zeigt bei beiden Werten mittlere AuspragungenQbdw. 0.95). Er kann als
eher ,unauffalliges” Gruppenmitglied betrachtet cear Typ 4).



3. Soziogramm-Editor

Der Soziogramniditor, den Sie auch auf dieser Homepfinden, ist ein sehr schones u
zugleich leicht handhabbares Werkzeug, um siclindgehritt 1 erhobenen Daten graphi:
anzeigen zu lassen. Nachfolgend beschreiben wividigigsten Funktionen und Option

a) In der linken Spalte erne die Namen der Kinder eintragen. Eine neue Zeil@
mit der ,EnterTaste” generier

ﬁﬁ. Soziogramm-Editor 2.1

Datei Bearbeiten Info Deinstallieren Sonderfunktionen Hamburg

e | i
e Zeichnen |

Tabelle l Gruppen | Details zum Wahlverhalten |

Felix Toni Peter Laura K.ai

Felix T meigtzu T
Toni

Peter
Laura

K.ai

Die nun entstandene Tabelle kann sowohl von lidchmechts (am gelb markiert
Beispiel: Felix™ Zuneigung zu Toni) als auch vorenlmach unten (Zuneigung, (
Toni durch Felix erfahrt) gelesen werd

b) Durch Linksklick in ein entsprechendes Feld wird duneigung ausgedricl
Abneigung oder Ablehnung erfolgt per Klick auf dezhte Maustast

Gegenseitige Zuneigung (in unserem Beispiel LanchKai) wird vomProgramm
automatisch erkannt, wenn die beiden betreffenadateF mit Linksklick (Zuneigung
aktiviert werden.

Gleiches gilt fur gegenseitige Ablehnung (Am Begpioni und Kai)

Je nach Anzahl der Nennungen untereinander bleinége Felder fre— diese sind
trotzdem Bestandteil der Daten, da sie zwischerbeaten Extremen (Zuneigui
versus Abneigung) liege



L~ Soziogramm-Editor 2.1

Datei Bearbeiten Info Deinstallieren Sonderfunktionen Hamburg

e | 2
e Zeichnen |

Tabelle I Gruppen | Details zum Wahlverhalten |

Feliz Toni Peter Laura k.ai
Felix T reigtzu T T neigtzu T T neigtab T
T oni T meigtzu T
Peter T meigtab T T neigtab T T meigtzu T
Laura T reigtab T 09z Zuneid.
Kai

Tipp: UberDatei —Speichern untekénnen Sie Ihre Eingabe absich

c) Uber den ButtoiZeichnel werden Ihre Eingaben nun graphisch veranschau
Dabei 6ffnet sich ein neues Fens

L~ Soziogramm-Editor 2.1

Datei Bearbeiten Info Deinstallieren Sonderfunktionen Hamburg

Tabelle Gruppen] Detailz zum Wahlverhalten]

Felix Toni Peter Laura K.ai
Felix T reigtzu T T neigtzu T T neigtab T
Toni T neigtzu T
Peter T neigtab T T neigtab T T neigtzu T
Laura T neigtab T g9z, ZUNEid.

Kai




\

Sie sehen nun die graphische Aufstellung der 5 &t

- Eine JiNCIUREREN dcs Namens bedeutet, dass diese Kinder
Zuneigung als Ablehnung erfahren (Beid: Peter -Ox Ablehnung und 2

Zuneigung)

- Eine [CICIUMIERENE dcs Namens bedeutet, dass diese Kinder
Ablehnung als Zuneigung erfahren (Beispiel: T-3x Ablehnung und 1
Zuneigung)



- Eine[ I Jcs Namens bedeutet, dass diese Ki
gleichermalRen Ablehnung und Zuneigung erfahrersfBel Kai— 1x
Ablehnung und 1x Zuneigun

- Analog dazu symbolisiert egriiner PfeilZuneigung, die ein Kin
gegenuber einem anderen empfindet. Dieser ist inn ,Pfeilrichtung” zu
lesen (Am Beispiel: Toni spielt am liebsten mitd?g

- Einroter Pfei symbolisiert hingegen Ablehnung, die ein Kind gagssr
einem anderen empfindet. Dieser ist immer in ,Aftung” zu lesen (An
Beispiel: Peter spielt gar nic mit Toni und Felix).

- Eindicker, doppelseitiger Pfei steht flr gegenseitige Zuneigung b
Abneigung

d) Uber die OptiomAnordner kann zwischen einer kreisnd ellipsenférmigel
Darstellung gewahlt werde

FLSO-ziogramm—Zeichenfenster E@@

Drucker Einstellungen | Anordnen | Bearbeiten

Zoan; I?E vl x Kreis lickgéngig: 10 |

Ellipse

Peter
2 0

Tipp: Nutzen Sie die OptioDruckerfur einen Ubersichtlichen Ausdruck Ihrer Arl




