Nachwuchsforschergruppe "The Smart Virtual Worker"

Die Nachwuchsforschergruppe ,The Smart Virtual Worker - Digitale Menschmodelle fur die Simulation
iIndustrieller Arbeitsvorgange®, angesiedelt im Interdisziplinaren Kompetenzzentrum Virtual Humans der TU
Chemnitz, entwickelt ein digitales Menschmodell fur den Einsatz in Klein- und Mittelstandischen
Unternehmen (KMU). Hierbel stehen die autonome Steuerung, eine realistische Animation und die
Einbeziehung von physischen und psychischen Faktoren auf die ergonomische Bewertung eines
Arbeitsablaufes im Mittelpunkt.

Visualisierung von Menschmodell Autonome Steuerung unter Berucksichtigung
und Umgebung von psychischen und ergonomischen Faktoren
Systemarchitektur / Reinforcement Learning .
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Aktueller Projektstand:

Es wurde mit der Entwicklung einer Middleware die Basis fur die Kommunikation aller Module des
digitalen Menschmodells geschaffen. Mit Hilfe dieser ist es gelungen, alle Module zu integrieren und
einen ersten Prototypen zu erstellen. Der Prototyp ist in der Lage seine Aufgabe "Kisten an ein Ziel
tragen" unter Vermeidung von Kollisionen auszufuhren. Die emotionalen und ergonomischen
Bewertungen der auszufuhrenden Aktionen wurden realisiert und bilden im Folgenden die Grundlage fur
den Lernprozess. Die Visualisierung der Dberechneten Bewegungen wird von der graphischen
Nutzeroberflache aufgerufen und in einem entsprechendem Fenster dargestellt.
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