Fakultat fur Informatik
Kommentiertes Vorlesungsver zeichnis Winter semester 2005/2006

(Letzte Aktualisierung am 19. Oktober 2005)

Legende

\__/orlesung \

Ubung U

Praktikum P

Seminar S

Proseminar PS

Oberseminar oS

Hauptseminar HS

Forschungsseminar FS

Haupt-/Oberseminar HOS

Titd der Lehrveranstaltung Seite
Inhaltsverzeichnis 1-2
Vorlesungen/Ubungen/Praktika

Algorithmen und Programmierung \% U 3
Approximationsal gorithmen \% U 4
Betriebssysteme v | U 3)
Betriebssysteme I vV | U 6
Compilerbau | vV | U 7
Computergraphik | v | U 8
Datenbanken | vV | U 9
Datenbanken 11 V U 10
Datenschutz/Datensi cherheit/Systemsi cherheit vV | U 11
Digitaltechnik v | U 12
Einfuhrung Informatik vV | U 13
Evolutionare Algorithmen und zellul&re Automaten VvV | U 14
Geometrische Modellierung v | U 15
Grundlagen Informatik | V U P 16
Grundlagen Objektrekonstruktion \% 17
Hardwarepraktikum P 18
Hardware/Software/Codesign |1 v | U P 19
Informatik-Grundlagen | vV | U P 20
Information Retrieval Systems \% 21
Komplexitétstheorie \% 22
Maschinelles Lernen v | U 23
M aschinenorientierte Programmierung vV | U 24
M ediengestaltung Vv P 25
Medienretrieval V U 26
M ultiagentensysteme \% P 27
Neurokognition vV | U 28




Parallele Programmierung vV | U 29
Praktische Informatik P 30
Protokolle & Management \% 31
Rechnerarchitektur vV | U 32
Rechnernetze Vv U 33
Rechnerorgani sation/-architektur Vv U 34
Softwaretechnologie 11 \% 35
Sprachverstehen vV 36
Stochastische Modelle Vv U 37
Theoretische Informatik | \Y; U 38
Werkzeuge und Techniken zur Dokumentengestal tung vV | U 39
Wi ssensreprésentation und Probleml Gsung v | U 40

Seminare Seite
Algorithms for Embedded System Design S 41
Compilerbau S 42
Computergraphik S 43
Digitale Audio- und Videoverarbeitung PS 44
Effiziente Algorithmen PS 45
Eigensch.u.Charakteristika wissensch. Anwendungen fir HS 46
Parallelrechner
Implementation von Datenbanksystemen S 47
Informatik 0S 48
Informatik im taglichen Leben PS 49
Kryptografische Protokolle S 50
Kunstliche Intelligenz S 51
Medieninformatik HS 52
Modellierung und Simulation FS 53
Musikalische Datenbanken HS 54
Netztechnologien HS 55
Parallele Konzepte im Software Engineering S 56
Sicherheitsaspekte von Betriebssystemen HS 57
Theoretische Informatik, Fragen des Quantencomputings HOS 58
Theoretische Informatik und Informationssicherheit oS 59
Wissenschaftliches Recherchieren & PS 60

Présentieren fUr Informatiker

Praktika Seite
Case P 61
Echtzeitsteuerungen firr eingebettete Systeme P 62
Parallele Javaprogrammiergung P 63
Rechnernetze P 64
Robotik P 65
Virtuelle Realitét P 66
Werkzeuge fiir parallele und verteilte Programmierung P 67
Teamorientierte Projektarbeit Entwurf eingebetteter Systeme P 68




Algorithmen und Programmierung
Vorlesung 4 SWS Ubung 2 SWS
Prof. Dr. P. Kroha, Dr. F. Seifert

Inhalt:

DieVorlesung gliedert sichin drei Teile:

Im ersten Tell sehen allgemeine Aussagen zu den Gegensténden der Informatik und
Informationsverarbeitung im Zentrum der Betrachtungen. Anschlief3end wird der zentrale Begriff des
Algorithmus intuitiv eingefihrt und auf Eigenschaften, Struktur, Beschreibung und formale
Darstellung von Algorithmen eingegangen. Schliefdlich werden das Wesen und die Rolle von
Programmiersprachen beim Umgang mit dem Computer ertrtert.

Der zweite Teil widmet sich den Konzepten imperativer Programmiersprachen, wobei

systematisch in die strukturierte Programmierung mit Hilfe der Sprache PASCAL eingefihrt wird.
Unter anderem behandelt dieser Abschnitt neben formalen Methoden beim Programmentwurf auch
rekursive Programmiertechniken.

Der letzte Tell fokussiert sich auf wesentliche Aussagen zu modularer und objektorientierter
Programmierung, die anhand der Programmiersprache JAVA erldutert werden. Basierend auf dem
Begriff des Abstrakten Datentyps werden Konzepte wie Modularitét, Geheimnisprinzip und
Datenkapselung eingefiihrt und als Grundlage modularer Programmierung weiter ausgearbeitet. Des
Weiteren werden zentrale Aspekte der Softwareentwicklung unter dem objektorientierten Paradigma
behandelt.

Schwerpunkte der Ubungen sind:
Algorithmenentwurf,
Programmieren in PASCAL und JAVA

Literatur:

Cormen, T.H. et a: Introduction to Algorithms. MIT Press, 2000

Goldschlager, L.; Lister, A.: Informatik. Eine moderne Einfiihrung. Hanser Verlag 1990
Klaeren, H.: Vom Problem zum Programm. Teubner Verlag 1991

Marty, R.: Methodik der Programmierung in PASCAL . Springer, 1994
Rechenberg, P.: Wasist Informatik?; Hanser, 1994

Rembold, U.: Einfhrung in die Informatik. Hanser Verlag 1991

Schiedermeier, R.: Programmieren mit Java. Pearson Studium, 2005

Sedgewick, R.: Algorithmen in Java. Pearson Studium, 2003

Wirth, N.: Systematisches Programmieren. Teubner, 1985

Witt, K.-U.: EinfUhrung in die objektorientierte Programmierung. Oldenburg, 1992

Teilnehmer:
Diplomstudiengénge Informatik, Angewandte Informatik, Wirtschaftsinformatik, Mathematik,
Magister mit Zweit- bzw. Nebenfach Informatik,

Abschluss:
Schein als bewerteter Leistungsnachweis.



Approximation und Online-Algorithmen
Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS
Prof. Dr. H. Lefmann

Inhalt:

V erschiedene wichtige und in der Praxis haufig auftretende Optimierungsprobleme lassen sich nicht in
Polynomialzeit |6sen (bei P ungleich NP), eine exakte Ldsung erfordert somit immensen Zeitaufwand.
Daher begniigt man sich haufig mit Naherungsl6sungen, welche Qualitét der erhaltenen Lésung man
garantieren kann. Vorgestellt und analysiert werden Approximationsverfahren fir verschiedene
Probleme, an denen man gut entsprechende L&sungstechniken (wie etwa semidefinite
Programmierung) erlernen kann.

Auch werden wir Online-Situationen betrachten, wenn die Eingabe nur sukzessive bekannt wird.
Typische Probleme sind etwa, welche Daten bei Minimierung der Zugriffszeit im Cache gespeichert
bleiben sollen und welche geldscht werden sollen, oder aber auch, wann es sinnvall ist, etwa eine
Bahncard zu kaufen, vor/nach der ersten, zweiten, usw. Fahrt.

Literatur:
« Dorit S. Hochbaum, A pproximation agorithms for NP-hard Problems, PWS Publishing, 1997
« Vijay V. Vazirani, Approximation Algorithms, Springer, 2001
weitere Literatur wird bekannt gegeben
Teilnehmer:

Informatik
Angewandte Informatik

Abschluss:
mindlich Prifung

Voraussetzungen:
Vordiplom



Betriebssysteme

Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS

Dr. R. Baumgartl

I nhalt:

Die Lehrveranstaltung behandelt die Architektur, die Modelle und Grundprinzipien sowie
Implementati onsaspekte von Betriebssystemen. Folgende Schwerpunkte liegen zugrunde:

Schichtenarchitektur von Betriebssystemen,

Prozesse (Prozef3systeme, Prozef3steuerung, Deadlocks),

Betriebsmittel verwaltung (Prozessor, Hauptspeicher, Geréte, Nachrichten),

E/A-Steuerung,
Datenverwaltung
Kommunikation mit der Umwelt.

Literatur:

William Stallings: Operating Systems, Prentice Hall, 2000
- Andrews S. Tanenbaum: Moderne Betriebssysteme, Addison-Wesley, 2002

Teillnehmer:

Diplomstudiengang ,, Informatik"
Diplomstudiengang ,, Angewandte Informatik*
Magister mit dem Zweiten Hauptfach ,, Informatik*
Diplomstudiengang " Informationstechnik”

Abschluss:
Diplomstudiengang Informatik
Diplomstudiengang Angewandte Informatik

Diplomstudiengang Informationstechnik
Magister mit dem Zweiten Hauptfach Informatik

Voraussetzungen:
Grundlagen der Informatik

Hinweise:
Das Inhaltverzeichnisist im www.

aktuelle Informationen unter
http://osg.informatik.tu-chemnitz.de/l ehre/vi+ue/bs if/

(2/2 SW'S Hauptstudium)
(2/1 SWS Hauptstudium)
(2/2 SW'S Hauptstudium)
(2/2 SW'S Grundstudium)

mindliche Teilprifung im Rahmen der
Fachprifung ,, Informatik 1

Schein




Betriebssystemel |

Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS

Dr. R. Baumgartl, M. Parthey

Inhalt:

Die LV "Betriebssysteme I1" vertieft diein der

Grundlagenl ehrveranstaltung behandelten Aspekte von Betriebssystemen.
Dabei spielen aktuelle Entwicklungstendenzen eine grof3e Rolle. Bel

der Vermittlung wird ein ausgewogenes V erhéltnis zwischen Theorie- und
Praxiswissen angestrebt.

Einige Schwerpunkte sind:

- Sicherheitsaspekte von Betriebssystemen: Angriffe und
Gegenmaldnahmen, sichere Sprachen

- dternative BS-Strukturen: Micro- bzw. Nanokernels, Persistente
Systeme, Virtualisierung

- Synchronisation revisited: Monitore, Konstruktion von Primitiven,
nichtblockierende Synchronisation, Lehrsprache Pascal-FC

- Hauptspeicherverwaltung I1: Modellierung, L eistungsbewertung,
Slab Allocator

- Scheduling I1: Fair Sharing & Co, statisches Scheduling, O(1)-Scheduler

- Powermanagement in Betriebssystemen

Literatur:
Das Skript enthalt ausfthrliche Hinweise zum Studium weiterfiihrender

Literatur.

Teilnehmer:
Studenten der Fakultét fir Informatik sowie verwandter Fachrichtungen.

Abschluss:
Teilprifung zur Fachprifung des Vertiefungsgebietes bzw. der
Vertiefungsrichtung oder Teilnahmeschein.

Voraussetzungen:
- Grundstudium Informatik
- Betriebssysteme | wiinschenswert

Hinweise:
weitere Informationen unter
http://rtg.informatik.tu-chemnitz.de/index.php?sec=31




Compilerbau |
Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS
Prof. Dr. G. Runger

Inhalt:
Inhalt der Vorlesung sind theoretische und praktische Methoden des Compilerbaus. Insbesondere

werden die lexikalische und syntaktische Analyse, semantische Anayse, Organisation des
Laufzeitverhaltens der erzeugten Programme, optimierende Transformationen und Codeerzeugung
behandelt.

Zur Vorlesung werden praktische Ubungen angeboten, in denen relevante Teile eines Ubersetzers mit
Hilfe von Standardsystemen (u. a. Lex und Yacc), die fir viele Rechnerplattformen zur Verfligung
stehen, erstellt werden sollen.

Literatur:

Aho, Sethi, Ullman: Compilers, AddisonWed ey, 1986.

R. Wilhelm und D. Maurer: Ubersetzerbau, Springer Verlag, 1992.

M. Wolfe: High Performance Compilers for Parallel Computing, AddisonWesley,1996.
S. Muchnick: Advanced Compiler Design and Implementation, Morgan Kaufmann, 1997.

Tellnehmer:
Studenten der Fakultét fir Informatik

Abschluss:
Klausur

Voraussetzungen:
Grundlegende Programmierkenntnisse, diein der Regel durch das V ordiplom nachgewiesen werden.

Hinweise:



Computer graphik |
Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS
Prof. Dr. Brunnett

Inhalt:

Diese Lehrveranstaltung leistet eine Einflhrung in das Gebiet der Computergraphik. Dabel werden

folgende Probleme behandelt:
Aufbau grafischer Systeme
Farbmodelle
Windowing und Clipping
Rasteralgorithmen
Betrachtungstransformationen
Hidden surface Algorithmen
Beleuchtungsmodelle
Schattierungsverfahren

Zur Bearbeitung von Ubungsaufgaben stehen Softwarebausteine zur Verfiigung, mit denen praktische
Arbeiten zur Vertiefung des Vorlesungsstoffes durchgefiihrt werden. Es wird der Graphikstandard
OpenGL eingesetzt.

Literatur:
Encarnacao, J., Stralder,W. : Graphische Datenverarbeitung 1, Oldenbourg-Verlag 1996
Woo, M., Neider, J., Davis, T.: OpenGL Programming Guide, Addision-Wesley 1996
Foley, J.D., van Dam, A., Feiner, SK., Hughes, J.F.: Computer Graphics, Addison-Wesley 1990

Teillnehmer:
Diplomstudiengang Informatik
Diplomstudiengang Angewandte Informatik

Abschluss:

Informatik Teilprifung der Diplomfachprifung Informatik |1
Angewandte Informatik Teilprifung Vertiefungsrichtung
Voraussetzungen:

Vordiplom Informatik oder Mathematik oder der Ingenieurwissenschaften

Hinwe se:



Datenbanken |

Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS

Prof. Dr. W. Benn, L. Neugebauer




Datenbanken I 11

Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS

Prof. Dr. W. Benn, L. Neugebauer

10




Datenschutz/Datensicher heit/Systemsicher heit
Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS,
Prof. Dr. H. Lefmann

I nhalt:

Zuné&chst werden in dieser Veranstaltung einige Verfahren der klassischen Verschitissel ungs-technik
vorgestellt und an ihnen grundlegende Konzepte der Kryptographie erarbeitet. Im Anschluss werden
moderne Verfahren, wie DES und RSA und die zugehdrigen Grundlagen/ Techniken, vorgestelit.
Speziell betrachtet werden hierzu die Sicherheitsaspekte der Verfahren. Weitere Themen sind
gesetzliche Regelungen zum Datenschutz, Digitale Signaturen u. &

Literatur:
Die zugrunde liegende Literatur ~wird zu  Vorlesungsbeginn  genannt  werden.

Teillnehmer:
Informatik
Angewandte Informatik

Abschluss:
mundlich Prifung
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Digitaltechnik
Vorlesung 4 SWS Ubung 2 SWS
Prof. Dr. W. Hardt

Inhalt:

Die Vorlesung Digitaltechnik wendet sich an Studierende der Fakultat fur Informatik, Studiengénge
Informatik und Angewandte Informatik. Mit dieser Vorlesung wird der Studierende in den Bereich der
Technischen Informatik eingefiihrt. Grundlagen zum Versténdnis digitaler Computerhardware werden
mit vielen Beispielen erléutert und in Zusammenhang gestellt:

1) Einfuhrung: Vom Rechnen und Lesen zum maschinellen Berechnen
2) Arithmetik: Zahlendarstellung, Codierungen, Rechnen
3) Schaltwerktheorie: Von der Bool€' schen Algebra zum Schaltelement

4) Einfihrung in VHDL: Eine Hardwarebeschreibungssprache erleichtert dem Informatiker
vieles

5) Technische Realisierung. Vom Silizium zum Transistor
6) Kombinatorische Bauelemente der Register-Transfer-Ebene
7) Analog- Digital Umsetzer

8) Steuerwerke

Literatur:
» Digitaltechnik von Klaus Urbanski, Roland Woitowitz
» Digitaltechnik von Klaus Beuth, Vogel Fachbuch

Teilnehmer:
Studenten der Fakultét fir Informatik, Studiengénge Informatik und Angewandte Informatik
Studenten anderer Fakultéten

Abschluss: Freiwillige Fachprifung / Klausur

Voraussetzungen: keine

Anmeldung: http://www.tu-chemnitz.de/informatik/ce/

Weitere Informationen finden Sie Uber die WEB-Seite der Professur fur Technische Informatik:
http://www.tu-chemnitz.de/informatik/ce/
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Einfuhrung I nfor matik

Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS

Dr. J. Steinmiiller

Grundstudium

Inhalt:

»  Einfuhrung

e Datenreprasentation

»  Programmiersprachen - Uberblick

*  Programmiertechniken und Algorithmen

Teillnehmer:
ABTFU1, CH5, BMEKO1, MSPSG

Abschluss:
unbenoteter Schein

Voraussetzungen:
keine

Hinweise:

e Skript ist Uber WWW verfligbar

+ Aktuelle Informationen findet man auf der Seite:
http://www.tu-chemnitz.de/~stj/| ehre/einfinf.htm
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Evolutionare Algorithmen und zellulére Automaten

Vorlesung 2 SWS

Ubung 2 SWS

Dr. M. Borschbach

14




Geometrische M odellierung
Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS
Prof. Dr. Brunnett

Inhalt:
Zur Erzeugung von Computergrafiken werden geometrische Modelle der darzustellenden Objekte

bendtigt. In dieser Vorlesung werden Techniken und Algorithmen zur Erzeugung und Manipulation so
genannter Freiformgeometrien behandelt, die bei der geometrischen Modellierung komplexer
Oberflachen (z.B. Automobilkarosserien, Flugzeugtragflachen) zum Einsatz kommen.

Literatur:
Hoschek, J., Lasser, d.: Grundlagen der geometrischen Datenverarbeitung, B.G. Teubner, Stuttgart

1992

Teilnehmer:
Diplomstudiengange Informatik, Angewandte Informatik
Magi sterstudiengang mit zweitem Hauptfach Informatik

Abschluss:
Diplomstudiengénge: Bestandteil der Diplomfachprifung V ertiefungsgebiet
Magisterstudiengang: Bestandteil der Magisterprifung (Blockprifung)

Voraussetzungen:
Vordiplom der Informatik oder Mathematik oder der I ngenieurwissenschaften

Hinweise:
Kenntnisse aus der Lehrveranstaltung "Grundlagen der Computergeometrie” von Dr. Pester sind von
Vorteil fir das vertiefte Verstandnis der Vorlesung

15



Grundlagen Informatik |
Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS bzw. 1 SWS, Praktikum 1 SWS

Dr. A. Muller

Inhalt:

Die Lehrverangtaltung fuhrt im ersten Abschnitt die von-Neumann-Architektur und die digitale
Arbeitsweise von Computern ein. Grundlegende Begriffe wie Algorithmus, Programm, Software und
Programmiersprache werden erlautert. Einfuhrend wird auf Betriebsystembestandteile wie Compiler,
Linker, Laufzeitsystem insbesondere am Beispiel des Betriebssystems UNIX eingegangen. Grundlegende
Techniken zum Netzzugang (ftp, telnet, www) werden gezeigt.

In zweiten Abschnitt der Lehrverangtaltung wird die Sprache C++ behandelt und an vielen getesteten
Beispielen demonstriert. Dieser Abschnitt wird in den Unterabschnitten Prozedurale Programmierung
(Wintersemester) und Dynamische Datenstrukturen und Objektorientiete  Programmierung
(Sommersemester) aufgeteilt. Dabel wird der Sprachumfang im wesentlichen vollsténdig eingefihrt. Die
dynamische Datenverarbeitung wird mit und ohne Verwendung des Klassenkonzeptes gezeigt.
Ansatzweise wird die Vererbung in C++ diskutiert.

Ein dritter Abschnitt beschéftigt sich mit softwaretechnologischen Aspekten der Programmierung. Die
Abschnitte Spezifikation, Entwurf, Integration und Testung eines Softwareproduktes werden detailliert
behandelt.

Im vierten Abschnitt werden wesentliche Algorithmen (Sortierung, Suchen, Rekursive Techniken; im
Wintersemester) und Datenstrukturen (Baume, Listen, Queues, Warteschlangen; im Sommersemester)
eingefiihrt und deren Redisierung diskutiert. Desweiteren wird eine Ubersicht (ber die Gestaltung
grafischen Nutzeroberflachen an einem konkreten Beispiel gegeben.

Der Stoff wird durch Ubungen und Praktika (fir die Studenten des Studienganges Informationstechnik)
vertieft.

Literatur:

Breymann. U.: C++ - Einfihrung und Professionelle Programmierung,
Hanser-Verlag, 7. Auflage

Balzert. H.: Lehrbuch Grundlagen der Informatik, Spektrum Akademischer
Verlag, 2. Auflage

Teilnehmer:

Fakultét fur Elektrotechnik und Informationstechnik

Studiengang Elektrotechnik W220S220
Studiengang Informationstechnik W211S211
Fakultét fur Mathematik: W220S220
Institut fur Physik W220S220
Abschluss:

Zur Prifungszulassung fir die Studiengénge Elektrotechnik und Informationstechnik werden
Belege verlangt; deren Anzahl wird zu Beginn des Studiums vom V orlesenden bekannt gegeben.

Die Abschllisse richten sich nach den Priifungsordnungen der einzelnen Studiengédnge.

Voraussetzungen:
keine
Hinweise:
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Grundlagen Objektrekonstruktion

Vorlesung 4 SWS

Dr. M. Vanco

Inhalt:

EinflUhrung in das Thema der digitalen Rekonstruktion dreidimensionaler Objekte aus gescannten
Punktwolken. Diesist ein paralleler Ansatz zur klassischen Moddllierung der 3D-Objekte.

In der Vorlesung wird die komplette Prozesskette der Objektrekonstruktion und der moglichen
Nachbearbeitung behandelt anfangend mit dem Scannen eines reden 3D Objektes
(Scannertechnologie) Uber Erzeugung einer polygonalen Approximation der Punktmenge
(Triangulierung) bis zur Nachbearbeitung der Triangulierung (Korrektur, Echtzeitdarstellung,
Gléttung, Subdivision,....).

Themen:

e Wiederholung der algorithmischen Geometrie (Triangulierungen, constrained Delaunay
Triangulierung, konvexe Hiille, Voronoi Diagramm, minimal spannender Baum, ....)

* Bearbeitung von Dreiecksnetzen

Erzeugung von Triangle Strips

Ausdiinnen von Dreiecksnetzen flr Echtzeitrendering
Gléttung

Subdivision Techniken

0 Korrektur einer Triangulierung

O O O O

«  Einfihrung in die 3D-Scanner-Technologie (taktile Scanner, optische Scanner, Laserscanner)

e Erzeugung einer polygonalen/polyhedralen Approximation einer Oberfléche eines 3D-
Objektes:

0 ausorganisierten Daten (parallele Schnitte)
0 ausunorganisierten Punkten (volumetrisch basierte Verfahren, direkte Verfahren, ....)
0 Surface Fitting (Fléchenanpassung an Punktwolken)

Literatur:

Wird wahrend der V orlesung bekannt gegeben

Teilnehmer:

Abschluss:

Teilprifung zur Fachprifung V ertiefungsgebiet bzw. Vertiefungsrichtung
Voraussetzungen:

Grundstudium Computergraphik |

Hinweise:
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Har dwar epraktikum

Praktikum 4 SWS

Prof. Dr. W. Hardt

Inhalt:

Im Rahmen der Ausbildung im Bereich Technische Informatik ist das Hardware Praktikum zu
absolvieren. Dieses teilt sich in sechs Versuche ein. Zu jedem Versuch ist auf den Internetseiten der
Professur Informationsmaterial zur V orbereitung bereit-gestellt. Die Praktikumstermine werden in fest
eingeteilten Gruppen durchgefihrt. Zu Beginn zeigt jeder Studierende in einem schriftlichen
Kurztestat seine Vorbereitung. Bei positivem Ergebnis kann der Versuch durchgefiihrt werden. Am
Ende des Termins berichtet jeweils eine Gruppe Uber das Versuchsergebnis. Die Termine finden im
Zwei-Wochen-Rhythmus statt. Es steht aufgrund der angespannten Personasituation maximal ein
Ausweichtermin fir Wiederholungen oder Nacharbeitungen zur Verfigung. Die Inhalte der einzelnen
Termine sind auf die Vorlesung Digitaltechnik abgestimmt.

Literatur:
» Digitatechnik von Klaus Urbanski, Roland Woitowitz
» Digitaltechnik von Klaus Beuth, Vogel Fachbuch
* Internetseiten der Professur Technische Informatik

Teilnehmer:
Studenten der Fakultét fir Informatik, Studiengénge Informatik und Angewandte Informatik

Abschluss:
Leistungsnachweis bei erfolgreichem Nachweis aler Praktikumstermine

Voraussetzungen:
Vorlesung Digitaltechnik und Rechnerorganisation

Anmeldung:
http://www.tu-chemnitz.de/i nformatik/ce/

Weitere Informationen finden Sie Uber die WEB-Seite der Professur fUr Technische Informatik:
http://www.tu-chemnitz.de/informatik/ce/
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Hardwar e Software-Codesign |

Vorlesung 2 SWS Ubung/Praktikum 2 SWS

Prof. Dr. W. Hardt

Inhalt:

In der technischen Informatik spielen eingebettete Systeme eine grof3e Rolle auf Grund ihrer weiten
Verbreitung im Alltag und industriellen Steuerungsprozessen.

Die Vorlesung behandelt vertieft den Entwurf und die Optimierung eingebetteter Systeme.

Schwerpunkte der Vorlesung sind:
» Modédlierung von System in der Beschreibungssprache System C
»  Abschétzungsverfahren zur Systembewertung
«  Entwurf von Hardware Schnittstellen

. Falbeispidle

Literatur:

Digitale Hardware/Software-Systeme :

Synthese und Optimierung von Jurgen Teich

HW/SW-Codesign auf Basis von C-Programmen :

unter Performanz-Gesichtspunkten von Wolfram Hardt

Computer Organization and Design :

The Hardware/Software Interface von David A. Patterson, John L. Hennessy
Computer Architecture:

A Quantitative Approach von John Hennessy, John L. Hennessy,
David Goldberg, David A. Patterson

Computation Sructures : by Stephen A. Ward, Robert H. Halstead

Tellnehmer:

Diplomstudiengénge Informatik
Diplomstudiengange Angewandte Informatik

Abschluss:
Teilprifung zur Fachprifung V ertiefungsgebiet bzw. Vertiefungsrichtung

Voraussetzungen:

Vorlesung Hardware Software Codesign Telil |1
Hinweise:

Vorlesung baut auf Vorlesung HSC | auf.

Anmeldung:
http://www.tu-chemnitz.de/informatik/ce/

Weitere Informationen finden Sie Uber die WEB-Seite der Professur fir Technische Informatik:
http://www.tu-chemnitz.de/informatik/ce/
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Informatik-Grundlagen |
Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS bzw. 1 SWS, Praktikum 1 SWS

Dr. A. Muller

Inhalt:

Die Lehrverangtdtung fuhrt im ersten Abschnitt die von-Neumann-Architektur und die digitale
Arbeitsweise von Computern ein. Grundlegende Begriffe wie Algorithmus, Programm, Software und
Programmiersprache werden erlautert. Einfihrend wird auf Betriebsystembestandteile wie Compiler,
Linker, Laufzeitsystem insbesondere am Beispiel des Betriebssystems UNIX eingegangen.

Im zweiten Abschnitt der Lehrverangtaltung wird die Sprache C++ behandelt und an vielen getesteten
Beispiden demonstriert. Dieser Abschnitt wird in den Unterabschnitten Prozedurale Programmierung
(Wintersemester) und Dynamische Datenstrukturen und  Objektorientierte  Programmierung
(Sommersemester) aufgeteilt. Dabel wird der Sprachumfang im wesentlichen vollstdndig eingefiihrt. Die
dynamische Datenverarbeitung wird mit und ohne Verwendung des Klassenkonzeptes gezeigt.
Ansatzweise wird die Vererbung in C++ diskutiert.

Ein dritter Abschnitt beschéftigt sich mit softwaretechnologischen Aspekten der Programmierung. Die
Abschnitte Spezifikation, Entwurf, Integration und Testung eines Softwareproduktes werden detailliert
behanddt.

Im vierten Abschnitt werden wesentliche Algorithmen (Sortierung, Suchen, Rekursive Techniken; im
Wintersemester) und Datenstrukturen (Baume, Listen, Queues, Warteschlangen; im Sommersemester)
eingefiihrt und deren Redisierung diskutiert. Desweiteren wird eine Ubersicht (iber die Gestaltung
grafischen Nutzeroberfléachen an einem konkreten Beispiel gegeben.

Der Stoff wird durch Ubungen und Praktika (fur die Studenten des Studienganges WIIMT) vertieft.

Literatur:

Breymann. U.: C++ - Einfuhrung und Professionelle Programmierung,
Hanser-Verlag, 7. Auflage

Balzert. H.: Lehrbuch Grundlagen der Informatik, Spektrum Akademischer
Verlag, 2. Auflage

Teilnehmer:

Fakultét fur Maschinenbau und Verfahrenstechnik W210S220
Philosophische Fakultét

Magisterstudiengange MGRT W210S220
Philsophische Fakultét

Studiengang BMEK O w220
Fakultét fur Wirtschaftswissenschaften

Studiengang WIIMT W211S211

Abschluss:

Von den Studenten der Studiengénge der Fakultét fur Maschinenbau und Verfahrenstechnik sowie
WIIMT sind 2 Belege anzufertigen (einer im Wintersemester, einer im Sommersemester), deren korrekte
Abgabe ebenfalls Voraussetzung zur Prifungszul assung sind.

Desweiteren wird as Voraussetzung zur Prifungszulassung der Erwerb des Zertifikates Internetnutzung
(ZIN) definiert, weil hier wichtige Kenntnisse beim Umgang mit moderner Rechentechnik vermittelt
werden, die fir einen erfolgreichen Abschluss der L ehrveranstal tung unabdingbar sind.

Der Abschlussrichtet sich nach den Priifungsordnungen der einzel nen Studiengéange.

Voraussetzungen: keine

Hinwe se:
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Information Retrieval Systems

Vorlesung 2 SWS

Prof. Dr. P. Kroha

I nhalt:

Einfuhrung in die Verarbeitung von nicht-strukturierten Daten

Probleme der Bibliotheken, Probleme der IRS

Relevanz, Deskriptoren und Indexierung, Messen in IRS, Préazision, Recall, Anfragen

Funktionalitét eines IRS

Normalisierung, Zoning, Ziph-Gesetz, Stemming, Dokument- und Index-Datenbank

Suchmoglichkeiten von IRS, Proximity, fuzzy-Suche, Thesaurus, Konzept, Darstellung von
Dokumenten,

Darstellung der Anfragen

Browsing, Ranking

Standards ANSI/NISO

Manuelle u. automatische Indexierung, Worterbuch, gewichtete Indexierung, Vektor-Systeme,

K onzept-Indexierung

Datenstrukturen fir IRS, inventierte Datei, Stemming-Algorithmus, Hypertext, N-Gram-Struktur,

PAT-Struktur, Signatur-Datei

Suchalgorithmus, String-Search, Knuth-Morris-Pratt-Algorithmus, Boyer-Moore-Algorithmus,
endliche

Automaten in IRS, Aho-Corasick-Algorithmus

Dokument-Clustering, KWOC, KWIC, KWAC, Vektormodell der Ahnlichkeit, Centroid

Datenkompression, Huffman-K odierung, Ziv-Lempel-K odierung, arithmetrische Kodierung

Auswertung von IRS

Literatur:

Baeza -Yates, R., Ribeiro, B..: Modern Information retrieval. Addison-Wesley, 2001. ISBN 0-201-
39829-X

Kowalski, G.: Information retrieval systems : theory and implementation. Kluwer, 1997. ISBN O-
7923-9926-9

Teilnehmer:

Diplomstudiengénge Informatik, Angewandte Informatik, Wirtschaftsinformatik, Magisterstudiengang
mit Zweitem

Hauptfach Informatik

Abschluss:
Diplomstudiengang Informatik:
Teilprifung V ertiefungsgebiet
Diplomstudiengang Wirtschaftsinformatik:
Teilprifung WPB2
M agi sterstudiengang:
Teil der Magisterprifung

Voraussetzungen:
keine

Hinwe se:
Keine
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Komplexitétstheoriell

Vorlesung 2 SWS

Prof. Dr. A. Goerdt

Hauptstudium

Inhalt:

Es handelt sich um eine Fortsetzung der Vorlesung K ompl exitétstheorie des |etzten Wintersemesters.
Es werden weitere interaktive Beweissysteme, eine Veralgemeinerung von nichtdeterministischen
Algorithmen und ihre Anwendung auf Approximationsalgorithmen fur NP-harte Probleme behandelt.
Nach algemeiner Einschdtzung handelt es sich um eine der wichtigsten neueren Entwicklungen aus
der Theoretischen Informatik.

Literatur:

Ausi€llo, Crescenzi, Gambosi: Complexity and Approximation.

Teillnehmer:

Diplomstudiengénge Informatik, angewandte Informatik, Magister mit dem zweiten Hauptfach
Informatik.

Abschluss:

Diplomstudiengang Informatik,

Diplomstudiengang Angewandte Informatik,

muindliche Prifung im Rahmen der Fachpriifung zum V ertiefungsgebiet,

mundliche Prifung im Rahmen de Fachprifung zum Wahlpflichtfach I1.

Magister mit dem zweiten Hauptfach Informatik,

mindliche Prifung im Rahmen der Magisterprifung zum V ertiefungsgebiet.

Voraussetzungen:

Vordiplom.

Hinwe se
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Maschindles L ernen

Vorlesung 2 SWS Ubung 1 SWS

Dr. J. Steinmiller

Hauptstudium, 5./7. Semester

Inhalt:
Diese Vorlesung stellt ein Teilgebiet der Kinstlichen Intelligenz (K1) vor. Es werden die
Moglichkeiten der Ubertragung der Lernfahigkeit auf den Computer diskutiert.

Schwerpunkte sind:

Einfuhrung, Einordnung, historischer Uberblick
e Lernen aus Beispielen

* Unuberwachte Lernverfahren

» Deduktives Lernen

* Reinforcement Learning

Literatur:
wird in der Vorlesung besprochen

Tellnehmer:
Studenten der Fakultét fir Informatik und anderer Fakultéten

Abschluss:
mindliche Priifung oder Bestandteil der Fachprifung V ertiefungsgebi et

Voraussetzungen:
Grundstudium

Bemerkungen:
» Aktuelle Informationen findet man auf der Seite:
http://www.tu-chemnitz.de/~stj/Iehre/masch.htm
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Maschinenorientierte Programmierung
Vorlesung 3 SWS Ubung 1 SWS
Prof. Dr. W. Rehm

Inhalt:
Die Vorlesung soll den Teilnehmern fundierte Kenntnisse tber die Befehlssétze von CPUs und

Mikrocontrollern vermitteln. Um die Basis fur die praktische Anwendung in den Ubungen zu
schaffen, beginnt die Vorlesung mit einem sprachorientierten Teil, in dem elementare Grundlagen zur
Assemblerprogrammierung vermittelt werden. Daran schliefd sich ein architekturorientierter Teil an,
der die Verbindung von Hard- und Software an ausgewéhlten Beispielen demonstriert. In diesem
Sinne schafft die Lehrveranstaltung die Grundlagen fur die V orlesung Rechnerarchitektur.

Literatur:
Handbuch Turbo-Assembler, BORLAND
W. Link, Assembler-Programmierung, Franzis-Verlag, Minchen, 1994
Podschun, Das Assemblerbuch, Addison-Wesley, Bonn 1995
K. Dembowski, PC-Werkstatt, Markt und Technik, 1992

Teilnehmer:
Diplomstudiengange Informatik und Angewandte Informatik

Abschluss:
Diplomstudiengang Informatik: Teil der Diplom-V orprifung, Fachprifung Technische Informatik

Diplomstudiengang Angewandte Informatik: Teil der Diplom-Vorprifung, Fachprifung
Technische Informatik

Voraussetzungen:
V orlesung Rechnerorgani sation

Hinweise:
Vorlesungsbegleitmaterial im WWW verfigbar
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Mediengestaltung

Vorlesung 2 SWS Praktikum 4 SWS

Dr. M. Eibl

Inhalt:
Die Vorlesung und das Praktikum Mediengestaltung bilden den Kern der Grundausbildung der
Medieninformatik. In der Vorlesung werden die folgenden Themen behandelt:

»  Grundlagen der Wahrnehmungs-, Arbeits- und K ognitionspsychologie

* Besonderheiten der Gestaltung einzelner Medien, insb. Text, Bild, Video, Audio und
Animation

e Hypermedia

e Informationsvisualisierung

e Grundlagen der Software- und Medienergonomie

e Webdesign und Digitaltypographie

»  Gestatungsprozesse digitaler Medien, insh. Techniken zur Einbeziehung von Nutzern

e Designtheorie

»  Mediengestaltung und Medienkunst

* Anwendungsbereiche der Mediengestaltung (Lehr- und Lernmedien, kooperative
Anwendungen, mobile Anwendungen, multimodal e Anwendungen)

Literaturempfehlungen:

e Bohringer et. a.: Kompendium der Mediengestaltung, Springer

e Bilrdek, Bernhard E. (1994). Design. Geschichte, Theorie und Praxis der
Produktgestaltung. 2. Auflage, Koln.

» Goldstein: Wahrnehmungspsychologie, Spektrum Akademischer Verlag

* Helander, Martin; Landauer, Thomas, Prabhu, Prasad (Hrsg.) (1997): Handbook of
Human-Computer-Interaction. Amsterdam.

* Herczeg (1994). Software-Ergonomie, Addison Wedey

* Preece, Jennifer; Rogers, Yvonne;, Sharp, Helen (2002). Interaction Design - Beyond
human-computer interaction. Wiley& Sons

e Stankowski, Duschek: Visuelle Kommunikation, Reimer Verlag

e Spitzer, Manfred (2002). Lernen. Gehirnforschung und die Shcule des Lebens. Spektrum
Akademischer Verlag, Heidelberg, Berlin.
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Medienretrival
Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS
Dr. M. Eibl

Inhalt:

Medienretrieval beschéftigt sich mit der Suche nach multimedialen Daten. In der Veranstaltung
werden die verschiedenen dafir relevanten Aspekte vorgestellt, wie beispielsweise die automatische
Analyse und der Vergleich multimedialer Daten, die Aspekte ergonomisch gestalteter Interaktion oder
die Evaluation von Retrievalsystemen. Ferner geht die Veranstaltungen auf die Besonderheiten beim
Retrieval einzelner Medientypen (Bild, Ton, Video, Sprach, etc.) ein.

Fir die Teilnahme an der Verangtaltung ist der vorherige Besuch der Veranstaltung ,, Information
Retrieval” (Prof. Kroha) empfehlenswert aber nicht Bedingung.

Literaturempfehlungen:

Baeza Y ates, Ricardo; Ribero-Neto, Berthier (1999). Modern Information Retrieval. Addison Wesley,
513 Seiten. [ISBN 0-201-39829-X]

Wu, Jian Kang; Kankanhalli, Mohan S.; Lim, Joo-Hwee; Hong, Dezhong (Perpectives on Content-
Based Multimedia Systems. Kluwer Academics, Boston, 391 Seiten. [ISBN 0-7923-7944-6]

Santini, Simone (2001). Exploratory Image Databases. Content-based Retrieval. Academic Press, San
Diego, 613 Seiten. [ISBN 0-12-619261-8]

Vicario, Enrico (Hrsg.) (1998). Image Description and Retrieval. Plenum Press, New York, 194
Seiten. [ISBN 0-306-45925-6]

Lewi, M.S;; Sebe, N.; Eakins, J.P. (Eds.) (2002). Image and Video Retrieval: Proceedings of the
International Conference, CIVR 2002, London, UK, July 18-19, 2002. Lecture Notes in Computer
Science Volume 2383, Springer-Verlag Heidelberg [ISSN: 0302-9743]

CIVR 2003. International Conference on Image and Video Retrieval, July 24-25, 2003 Beckman
Institute, University of Illinois at Urbana-Champaign, Urbana, IL, USA, Lecture Notes in Computer
Science Volume 2728, Springer-Verlag Heidelberg [ISSN: 0302-9743]

Peter Enser, Yiannis Kompatsiaris, Noel E. O’ Connor (Eds.) (2004). Image and Video Retrieval:
Proceedings of the Third International Conference, CIV R 2004, Dublin, Ireland, July 21-23, 2004
Lecture Notesin Computer Science Volume 3115, Springer-Verlag Heidelberg [ISBN: 3-540-22539-
0]
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Multiagentensysteme

Vorlesung 2 SWS Praktikum 2 SWS
Prof. Dr. W. Dilger

Inhalt:

Multiagentensysteme sind verteilte Problemldsungssysteme, bel denen die einzelnen Komponenten
(Agenten) ein hohes Mal3 von Autonomie besitzen. In der Vorlesung geht es um die Struktur von
Agenten und um verschiedene Arten der Kooperation und Kommunikation zwischen den Agenten. Es
werden Beispiele fir Realisierungen von Multiagentensystemen vorgestellt, anhand derer deutlich
wird, wie Problemlésung durch Kooperation autonomer Einheiten zustande kommt. Es werden
weiterhin Aspekte des Multiagentenl ernens und verschiedene Anwendungen behandelt.

Literatur:

- Ferber, J.: Multi-Agent Systems. An Introduction to Distributed Artificial Intelligence. Addison-
Wedey, Harlow, Essex, 1999
Mdller, J. (Hrsg.): Verteilte Kinstliche Intelligenz. Methoden und Anwendungen. BI
Wissenschaftsverlag, Mannheim, 1993.
Huhns, M.N., Singh, M.P. (eds.): Readings in Agents. Morgan Kaufmann Publ., San Francisco,
1998.

Teilnehmer:
Diplomstudiengénge Informatik, Angewandte Informatik, Wirtschaftsinformatik, Magister mit dem

zweiten Hauptfach Informatik

Abschluss:

Informatik: - Bestandteil Fachpriifung V ertiefungsgebiet

Angewandte Informatik: - Bestandteil Fachprifung V ertiefungsrichtung Phase | bzw. |1
Wirtschaftsinformatik - Teilprifung Wahl pflichtbereich 2

Magister - Bestandteil Magisterpriifung

Voraussetzungen:

Vordiplom

Hinweise:

Ein Kurzskriptum zur Vorlesung wird herausgegeben.
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Neurokognition

Vorlesung 2 SWS mit Praktikum 2 SWS
Prof. Dr. W. Dilger

Hauptstudium

I nhalt:

Die Neurokognition ist ein neuer Zweig der K ognitionswissenschaft, in der die Konsequenzen aus den
in der neurowissenschaftlichen Forschung der letzten Jahre gewonnenen Erkenntnissen fur die
Kognition gezogen werden. Diese Erkenntnisse stellen die Kognitionswissenschaft auf eine neue
Grundlage. In der Vorlesung wird dargestellt, wie Modelle aus dem Gebiet der Kinstlichen
Neuronalen Netze fir die Erforschung der Funktionsweise des menschlichen Gehirns genutzt werden
konnen. Die Plausibilitét dieser Modelle wird durch Bilder der Gehirntétigkeit, die durch neue
bildgebende Verfahren gewonnen werden, unterstiitzt. Es wird gezeigt, wie typische intelligente
Téatigkeiten wie Lernen, Erinnern, Schlussfolgern usw. al's Operationen in Neuronennetzen dargestel It
werden konnen.

Literatur:

T. Kohonen: Self-Organizing Maps.? Springer, Berlin, 1997.

R.C. O'Reilly, Y. Munakata: Computational Explorations in Cognitive Neuroscience. Understanding
the Mind by Simulating the Brain. MIT Press, Cambridge, MA, 2000.

M.l. Posner, M.E. Raichle: Bilder des Geistes. Hirnforscher auf den Spuren des Denkens. Spektrum
Akademischer Verlag, Heidelberg, 1996

M. Spitzer: Geist im Netz. Modelle fur Lernen, Denken und Handeln. Spektrum Akademischer
Verlag, Heidelberg, 2000

Teilnehmer:

Diplomstudiengang ,, Informatik*
Diplomstudiengang ,, Angewandte Informatik*
Magister mit dem zweiten Hauptfach ,, Informatik*

Abschluss:

Diplomstudiengang ,, Informatik* mindliche Prifung im Rahmen der

Diplomstudiengang ,, Angewandte Informatik* Fachprifung zum V ertief ungsgebi et

Magister mit dem zweiten Hauptfach ,, Informatik* mindliche Prifung im Rahmen der
Magisterpriifung zum V ertiefungsgebi et

Voraussetzungen:

Vordiplom

Hinweise: Ein Kurzskriptum zur Vorlesung ist Uber das Internet erhéltlich

(http://www.tu-chemnitz.de/inf ormati k/HomePages/K I /skri pte.php)
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Parallele Programmierung
Vorlesung 4 SWS Ubung 2 SWS
Prof. Dr. G. Runger

Inhalt:

Die Vorlesung vermittelt die Fahigkeit zur Erstellung von effizienten paralledlen Programmen fir
Paralelrechner  oder  Cluster von  Workstations unter  Benutzung von  portablen
Kommunikationshibliotheken.

Inshesondere werden behandelt:

Architekturen von Parallelrechnern

Parallele Programmiermodelle und -umgebungen (z. B. MPI, PVM, OpenMP, PThreads)
Effiziente Implementierung von Kommunikationsoperationen

Laufzeitanalyse von parallelen Programmen

Erstellung effizienter paralleler Programme

Beispiele paralleler numerischer Algorithmen

Literatur:

Th. Rauber, G. Ringer: Parallele und verteilte Programmierung, Springer-V erlag, 2000.

G. Almasi, A. Gottlieb: Highly Parallel Computing, Benjamin/Cummings, 1994.

D. Bertsekas, J. Tsitsiklis: Parallel and Distributed Computation, Prentice Hall, 1989.

D. Culler, J. Singh, A. Gupta: Parallel Computer Architecture, Morgan Kaufmann, 1999.

|. Forster: Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley, 1995.

V. Kumar, A. Grama, A. Gupta, G. Karypis: Introduction to Parallel Computing, Addison-Wesley,
2003.

G. Wilson: Practical Parallel Programming, MIT Press, 1995.

Teilnehmer:
Diplomstudiengang Informatik

Abschluss:
Klausur

Voraussetzungen:
Kenntnis einer Programmiersprache und grundlegende Kenntnisse in Datenstrukturen und effizienten
Algorithmen

Hinweise:
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Praktische | nfor matik

Praktikum 1 SWS

Dr. A. Muller
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Protokolle & Management

Vorlesung 4 SWS

Dr. J. Anders
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Rechner ar chitektur

Vorlesung 3 SWS Ubung 1 SWS

Prof. Dr. W. Rehm

Inhalt:
- Architekturklassen und Rechenmodelle

System- und Prozessorarchitekturen

Speicherhierarchien und Management

Architekturunterstiitzung fir Betriebssysteme

CISC-, RISC-, Superskalar-, VLIW- und Multithreaded-Architekturen

Bussysteme und I/O-Strukturen

L eistungsparameter und Benchmarking

Literatur:
J. L. Hennessy, D. A. Patterson, Rechnerarchitektur, Vieweg-Verlag, Braunschweig/\Wiesbaden,
1994
K. Giloi, Rechnerarchitektur, Springer-Verlag, Berlin, 1993

Teilnehmer:
Diplomstudiengéange Informatik und Angewandte Informatik

Abschluss:
Teil der Fachprifung Informatik |

Voraussetzungen:
V orlesungen: Maschinenorientierte Programmierung u. Rechnerorganisation

Hinweise:
Skript kann Uber den Fachschaftsrat Informatik bestel It werden.
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Rechner netze

Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS

Dr. M. Borschbach
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Rechner or ganisation/-ar chitektur

Vorlesung 2 SWS Ubung 1 SWS

Prof. Dr. W. Hardt

I nhalt:

Diese Vorlesung wendet sich an Studierende des Studiengangs Wirtschaftsinforma-tik. Es werden
anschaulich und mit vielen Beispielen Grundlagen der Technischen Informatik vorgestellt. So kann
der Studierende ein Versténdnis Uber die grundlegen-de Funktionsweise digitaler Rechentechnik
erwerben. Die Vorlesungsfolien werden lber das Internet zur Verfigung gestellt. Die Ubungen
werden zweiwdchentlich durchgefiihrt, sodass immer eine volle Unterrichtseinheit zur Verfligung
steht.

Literatur:
Wird in der Vorlesung bekannt gegeben

Teillnehmer:
Studierende des Studiengangs Wirtschaftsinformatik

Abschluss:
Klausur

Voraussetzungen:
keine

Anmeldung:
http://www.tu-chemnitz.de/informatik/ce/

Weitere Informationen finden Sie Uber die WEB-Seite der Professur fur Technische Informatik:
http://www.tu-chemnitz.de/informatik/ce/




Softwar etechnologie | |

Vorlesung 2 SWS

Prof. Dr. P. Kroha

Inhalt:

Entwurf einer Benutzerschnittstelle

Prozess der Software-Inspektion

Prozess der Software-Produktion, Wasserfallmodell. evolutionédres Modell, inkrementelles Modell,
Prototyping,

Transformationsmaodell, Spiralmodell, Softwaremethodologie

K onfigurationsmanagement, V ersionsmanagement

CASE-Werkzeuge

Projektmanagement, Methoden der Aufwandabschédtzung, Methoden und Werkzeuge fir die
Zeitplanung,

wirtschaftliche Effizienz von Projekten

Software-Metriken, Function-Points, Feature-Points

Software-Qualitat, |SO 9003, McCabe-Metrik, Entwurf-Metriken

Wartung von Software-Evol ution, Probleme von veralteten Softwaresystemen, Reengineering

Fortgeschrittene Konzepte in der Programmierung, generische Programmierung, Templates,
generative

Programmierung, Patterns, Frameworks, M etaprogrammierung, adaptive Programmierung.

Literatur:

Kroha, P.: Softwaretechnologie. Prentice-Hall, 1997. ISBN 3-8272-9537-8

Sommerville, |.: Software Engineering. 6. Auflage, Addison-Wesley, 2001. ISBN 3-8273-7001-9
Balzert, H.: Lehrbuch der Software-Technik. 2. Auflage, Spektrum, 2001. ISBN 3-8274-0480-0

Teilnehmer:
Diplomstudiengange Informatik, Angewandte Informatik, Wirtschaftsinformatik

Abschluss:
Informatik
- Teilprifung Vertiefungsgebiet
Angewandte Informatik
- Schein als bewerteter Leistungsnachweis
Wirtschaftsinformatik
- Schein als bewerteter Leistungsnachweis

Voraussetzungen:

Hinwe se:
keine
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Sprachver stehen

Vorlesung 2 SWS

Dr. J. Steinmiiller

Hauptstudium, 5./7. Semester

Inhalt:

Die Vorlesung gibt eine Einfihrung in das Gebiet der Sprachverarbeitung. Schwerpunkte sind das
Verstehen geschriebener natrlicher Sprache und das Erkennen gesprochener natirlicher Sprache. Es
sind im wesentlichen keine Vorkenntnisse aus anderen Vorlesungen notwendig. Die Vorlesung ist
auch fr Studenten aus anderen Fakultdten geeignet.

Schwerpunkte sind:

»  Einfuhrung - Uberblick

» Allgemeine Begriffe — Sprachliche Einheiten

*  Ebenen der Spracherkennung

¢ Methoden der Syntaxanalyse

e Semantische Verarbeitung geschriebener natiirlicher Sprache
»  Erkennen gesprochener naturlicher Sprache

¢ Anwendungen

Literatur:

G. Gorz u.a.: Handbuch der Kinstliche Intelligenz, Oldenbourg Verlag, 2000

E.G. Schukat-Talamazzini: Automatische Spracherkennung - Grundlagen, statistische Modelle und
effiziente Algorithmen, Vieweg, 1995

Ein ausfihrliches Literaturverzeichnis wird zu Beginn der Vorlesung ausgegeben.

Teillnehmer:
Studenten der Fakultét fir Informatik und anderer Fakultéten

Abschluss:
mindliche Priifung oder Bestandteil der Fachprifung V ertiefungsgebiet

Voraussetzungen:
Grundstudium

Bemerkungen:

e Ein Skript kann Gber WWW bezogen werden.

» Aktuelle Informationen findet man auf der Seite:
http://www.tu-chemnitz.de/~stj/lehre/sprach.htm
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Stochastische M odelle

Vorlesung 2 SWS Ubung 2 SWS

Herr J. Flohrer

Inhalt:

Der Zuhorer wird befahigt, die Arbeitsweise komplexer Systeme wie Rechnernetze, Bediensysteme,
Fertigungssysteme etc. modellieren und bewerten zu kénnen. Insbesondere wird dabei auf die korrekte
Einbeziehung stochastischer Systemkomponenten eingegangen. Fir Beispiele aus verschiedenen
Wissensgebieten werden ausgehend vom Realmodell unter Beachtung des Untersuchungszieles
mathematische Modelle entwickelt und analysiert. Es wird ferner gezeigt, wie die Analyseergebnisse
zu interpretieren und fur eine Modellvalidierung zu nutzen sind.

Literatur:
Vorlesungsskripte Teile | und 11 und dort angegebene Literatur

Teilnehmer:
Diplomstudiengange  Informatik, = Angewandte Informatik, = Mathematik, = Maschinenbau,
Betriebswirtschaft

Abschluss:
mindliche Priifung oder Bestandteil der Fachprifung V ertiefungsgebi et

Voraussetzungen:
M athematikgrundvorlesung

Hinwe se:
keine
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Theor etische I nformatik |

Vorlesung 4 SWS Ubung 2 SWS

Prof. Dr. A. Goerdt, A. Lanka

Hauptstudium

Inhalt:

Eine der Saulen der Informatik — in Theorie und Praxis — ist die Algorithmik. Die Vorlesung fihrt in
das Gebiet ein.

Es werden agorithmische Ldsungen fir verschiedene Standardprobleme behandelt. Relativ breiten
Raum nehmen die Graphalgorithmen ein. Bel ihnen geht es um das systematische Aufsuchen aller
Knoten eines beliebigen, gerichteten oder ungerichteten Graphen. Als die beiden hauptséchlichen
Losungswege werden die Breitensuche und die Tiefensuche behandelt. Ferne werden verschiedene
Verfahren fir die Bestimmung kirzester Wege und von minimalen Spannb&umen in Graphen
betrachtet.

Weiterhin werden effiziente Algorithmen zur Lésung verschiedener anderer Probleme eingefiihrt. Bel
den betrachteten Problemen handelt es sich um das Sortieren, das Auswahlproblem und die
Matrizenmultiplikation. Eine generelle Strategie zum Vermeiden von Sackgassen im
Probleml 6sungsprozess ist das Backtracking. Zur Beschrankung der mdglichen L ésungswege bei einer
Aufgabe werden Branch-and-Bound-Verfahren eingesetzt. Schliefdich werden noch die lokale Suche
in Graphen und das Dynamische Programmieren behandelt.

Literatur:

Cormen, Leiserson, Rivest: , Introduction to Algorithms*. MIT Press, Cambridge, MA, 1994.
Kingston: ,Algorithms and Data Structures‘. Design, Correctness, Analysis. Addison-Wesley,
Harlow, 1998.

Schoning: ,, Algorithmen.”

Teilnehmer:

Diplomstudiengange Informatik, Angewandte Informatik, Wirtschaftsinformatik.

Abschluss:

Diplomstudiengang Informatik: Schein und Bestandteil der Vordiplomprifung,
Diplomstudiengang Angewandte Informatik: Bestandteil der Fachprifung Informatik 11,
Diplomstudiengang Wirtschaftsinformatik: bewerteter Schein.

Voraussetzungen:

Keine.
Hinwe se:

Ein Kurzskriptum zur Vorlesung ist Gber den Fachschaftsrat Informatik erhéltlich. Ein offizielles
Skript zur VVorlesung ist auch vorhanden.
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Werkzeuge und Techniken zur Dokumentengestaltung

Vorlesung 1 SWS Ubung 1 SWS

Dr. W. Riedel

Inhalt:

Das Erstellen von anspruchsvollen und umfangreichen (Text-)Dokumenten ist ein wesentlicher
Bestandteil sowohl des Studiums (Berichte, Seminar-, Studien-, Diplomarbeit) als der spéteren
beruflichen Tétigkeit. Weiterhin sind Dokumente zunehmend online verfligbar, was gegeniiber einem
gedruckten Text deutlich andere Anforderungen an die Gestaltung und den inhaltlichen Aufbau
impliziert. Prinzipiell sind verschiedene Herangehenswei sen und Werkzeuge zur Erzeugung von
Dokumenten einsetzbar, allerdings mit unterschiedlichen Stérken und Schwéachen. Insbesondere sind
die traditionellen Textverarbeitungsprogramme fr die avisierten Dokumentenklassen ungeeignet. Die
Lehrveranstaltung soll anhand konkreter Anwendungen einen Einblick in die richtige Methodik zur
Dokumentenerstellung geben und das mit praktischen Beispielen demonstrieren. Als typische
Softwaresysteme werden betrachtet: LaTeX und DocBook-XML.
* Markuptechniken: Textauszei chnung als Grundlage jeder automatischen V erarbeitung visuelles
Markup, generisches Markup

* Dokumentstrukturen: Dokumententyp, Dokumentbestandteile

* Schnittstellen zur Typografie

* Hypertext

* Présentation von Dokumenten: Methodik, Formate

* Archivierung von Dokumenten: Metadaten, Formate

Liter atur:
(Skripte, Ubungsaufgaben, Literatur und weitere Informationen)
http://www.tu-chemnitz.de/urz/lehre/doge/

Teillnehmer:
Diplomstudiengang Informatik, Angewandte Informatik, Wirtschaftsinformatik

Abschluss:

-Bestandteil der Fachprufung V ertiefungsgebiet fir Informatiker

-Bestandteil der Fachpriifungen Vertiefungsphase | oder 11 fir Angewandte Informatiker
-aternativ: Beleg

Voraussetzungen:

- Grundkenntnisse LaTeX

- Grundkenntnisse XML (Docbook)
- Kenntnisse zur Linux-Nutzung

Hinweise:
Einschreibung
e« Online Formular

oder personlich im Nutzerservice
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Wissensreprdsentation und Problemlésung
Vorlesung 2 SWS Ubung 1 SWS

Prof. Dr. W. Dilger, Herr Langner

Inhalt:

Es wird zunéchst algemeine Problemldsungsmethoden, ndmlich Verfahren zum systematischen
Suchen in Suchréumen behandelt. Diese sind relativ ineffizient. Gunstiger ist es, Probleme mittels
geeigneter Wissensreprasentationssprachen zu formulieren und auf diese Sprachen zugeschnittene
Losungsverfahren zu verwenden. Als eine grundlegende Sprachform wird die Logik behandelt. Es
wird gezeigt, wie praktische Probleme, z.B. das Planen, das probabilistische Schlief3en und das
Maschinelle Lernen, auf der Basis solcher Reprasentationen effizienter gel6st werden kdnnen.

Literatur:
G. Gorz (Hrsg.): Einflhrung in die Kinstliche Intelligenzz, Addison-Wesley Publ., Bonn, 1995.

D. Poole, A. Mackworth, R. Goebel: Computational Intelligence. A Logical Approach. Oxford
University Press, New York, 1998.

S.J. Russdll, P. Norvig: Artificial Intelligence. A Modern Approach. Prentice Hall, Upper Saddle
River, NJ, 1995.

Teilnehmer:
Diplomstudiengang Wirtschaftsinformatik

Abschluss:

Diplomstudiengang Wirtschaftsinformatik mindliche Prifung im Rahmen der
Fachprifung zum Wahlpflichtfach I

Voraussetzungen:

Vordiplom

Hinweise:

Ein Kurzskriptum zur Vorlesung wird herausgegeben.
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Algorithmsfor Embedded System Designs

Seminar 6 SWS

Prof. Dr. W. Hardt

Inhalt:

This seminarstopic is embedded system design. The design processis structured into several phases,
e.g. simulation, verification, communication, software synthesi and hardware synthesis. For each
phase design algorithms have beed devel oped and can be applied for optimization.

Each student chooses an individual topic. There is aso the possibility to suggest atopic. Actua
literature will be provided and the student prepares a 20 minute presentation and a written report.
The seminar will be held in English language.

Literatur:
Wird in der Veranstaltung bekannt gegeben.

Tellnehmer:

Studenten der Fakultét fir Informatik
Studenten der Philosophischen Fakultét
Studenten anderer Fakultaten

Abschluss:
Schein als Leistungsnachweis.

Voraussetzungen:

Interesse an technischen Systemen,

Vordiplom

Vorlesung Hardware / Software Codesign ist von Vortell

Anmeldung:
http://www.tu-chemnitz.de/informatik/ce/

Hinweise:

Gruppen max. 12 Personen.

Raum: 1/012¢

1. Treffen: Mittwoch 12. Oktober,
Uhrzeit 12:30 Uhr

Weitere Informationen finden Sie Uber die WEB-Seite der Professur fur Technische Informatik:
http://www.tu-chemnitz.de/informatik/ce/

41



Compilerbau
Seminar 2 SWS
Prof. Dr. G. Runger

Inhalt:
Im Seminar werden ausgewahlte Artikel und Buchkapitel zu aktuellen Themen des Compilerbaus

besprochen. Hierzu z&hlen insbesondere Compileroptimierungen fir innovative Architekturen und
neuere Sprachen, insbesondere auch fur parallele und verteilte Hardwarepl attformen.

Literatur:
Wird zu Beginn der Veranstaltung bekanntgegeben.

Teilnehmer:
Die Telnahme ist gleichzeitig zur Vorlesung Compilerbau bzw. Parallele und verteilte

Programmierung moglich.

Abschluss:
Schein als bewerteter L eistungsnachweis

Voraussetzungen:

Hinweise:

Anmeldung und weitere Auskunft ist per e-mail moglich:
ruenger @informatik.tu-chemnitz.de
kumat@informatik.tu-chemnitz.de
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Computer graphik
Seminar 2 SWS
Prof. Dr. G. Brunnett

Inhalt:
Die Teilnehmer dieser Veranstaltung erarbeiten sich weiterfihrende Kenntnisse aus der

Computergraphik anhand eigener Vortrége aus dem Themenbereich ' Verarbeitung grof3er polygonaler
Netze. Die Vortrége basieren auf englischsprachlichen wissenschaftlichen Originalarbeiten, die in
Absprach mit den Teilnehmern zusammengestel It werden.

Literatur:

Teilnehmer:
Diplomstudiengénge Informatik, Angewandte Informatik

Abschluss:
Schein als bewerteter Leistungsnachweis

Voraussetzungen:
Vordiplom

Hinwe se:
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Digitale Audio- und Videosignalver ar beitung

Proseminar 2 SWS

Dr. F. Seifert




Effiziente Algorithmen

Proseminar 2 SWS

Prof. Dr. H. Lefmann

Inhalt:

Zu ausgewdéhlten Fragestellungen sollen Design und Analyse schneller Algorithmen vorgestellt und
analysiert werden. Genannt seien hier auszugsweise: Sortieren von Zahlen, kiirzeste Wege in Graphen
und Netzwerken, Greedy-Algorithmen. Auch wollen wir das (praktische relevante) Travelling
Salesman Problem unter agorithmischen Aspekten betrachten, bei dem zu gegebenen Stadten eine
maglichst kurze Rundreise durch alle Stadte gefunden werden soll.

Literatur:
Schoning, U.: Ideen der Informatik, Oldenbourg, 2002.

Tellnehmer:
Informatik, Angewandte Informatik

Abschluss:
Schein als bewerteter L eistungsnachweis

Voraussetzungen:
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Eigenschaften und Char akteristika wissenschaftlicher Anwendungen fur Parallelrechner

HS2 SWS

Prof. Dr. W. Rehm

I nhalt

Einordnung In nahezu allen Ingenieur-- und Naturwissenschaften werden Problemstellungen
betrachtet, deren Umfang den Einsatz von Paralelrechnern erfordert. An der TU Chemnitz
sammeln sich Kompetenzen von Anwendern und Architekten grofler, pardleler
Hochleistungsrechner. Die aktuellen Bestrebungen der Professur Rechnerarchitektur zielen auf die
kontinuierliche Erneuerung des Chemnitzer Hochleistungsrechners ab und erfordern die Mitarbeit
engagierter Studenten, die sich in das Gebiet des paralelen Rechnens wissenschaftlicher
Anwendungen vertiefen mochten.

Problemstellung Aus der Arbeit mit Wissenschaftlern anderer Fakultéten wurde eine Auswahl
von parallelen Anwendungen und Algorithmen gewonnen, deren Charakteristika untersucht
werden missen. In diesem Hauptseminar sollen Sie sich mit einer Anwendung beschéftigen und
deren Eigenschaften teilweise bestimmen. Dabei soll auf Kommunikation und Berechnungen
geachtet werden.

Aufgaben

o Analyse der parallelen Anwendung Abinit mit dem Programm Paradyn

o Untersuchung einer parallelen Anwendung mit dem MPI Profiling Interface

o Ubersetzen und Testen ausgewéhlter HPC-Anwendungen

o Erfassung detaillierter Eigenschaften mathematischer Operationen auf verschiedenen
CPUs

o Siekoénnen selbstverstandlich auch eigene Themenvorschlage, die unter die Uberschrift
des Hauptseminars passen, unterbreiten.

Literatur

«  Bekanntgabe zum Seminarbeginn

Einordnung

«  Wahlpflichtveranstaltung, Vertiefungsrichtung "Parallele und verteilte Systeme”

«  Wintersemester
»  Semesterempfehlung: 7. Semester
« Umfang: 2 SWS

»  Teilnehmer: Diplomstudiengange Informatik und Angewandte Informatik

Voraussetzungen

« Vorlesung Parallelrechner

Abschluss

» unbenoteter Schein as Leistungsnachweis

HiNWeISe Das Seminar ist geeignet, Studien- und Diplomarbeiten auf dem Gebiet Parallelrechner und Systemprogrammierung vorzubereiten.
Studenten, die sich mit dem Themenspektrum des parallelen Hochleistungsrechnens intensiver beschaftigen mochten finden in diesem Seminar einen
besonders geeigneten Einstiegspunkt.
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I mplementation von Datenbanksystemen

Seminar 2 SWS

L. Neugebauer
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I nformatik

Obereminar 2 SWS

Professoren der Fakultat fur Informatik

Inhalt:

Dieses Oberseminar bietet Doktoranden und Diplomanden die Mdglichkeit, die eigenen
Forschungsarbeiten vorzustellen und zu diskutieren. Dabei sind Themen aus dem gesamten Bereich
der Informatik von Interesse. Das Ziel des Oberseminarsist es, eine Hilfestellung zur Evaluierung von
Forschungsergebnissen zu geben. So kann der V ortragende Konzepte und L ésungsansatze zur
Diskussion stellen und wertvolle Hinweise zur ziel gerichteten Fortfihrung der Forschungsarbeiten
erhalten.

Der zuhdrende Teilnehmer erhélt einen Einblick in aktuelle Forschungsarbeiten in der Fakultét fir
Informatik und kann durch konstruktive Diskussionsbeitrage Synergiemdglichkeiten aufzeigen.

Tellnehmer:
Professoren, Doktoranden und Diplomanden der Fakultét fir Informatik

Anmeldung fur Vortragende
bfl @cs.tu-chemnitz.de

Weitere Anmeldungen fir Teilnehmer sind nicht erforderlich.

Weitere Informationen finden Sie Uber die WEB-Seite der Professur fUr Technische Informatik:
http://www.tu-chemnitz.de/i nformatik/ce/
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Informatik im téaglichen L eben

Proseminar 2 SWS

M. Riedel

Inhalt:

Erwdhnt man gegenliber Freunden und Bekannten, dass man Informatik studiert (hat), wird man
immer noch entweder bestaunt oder vollig entgeistert angestarrt. Der Informatik haftet trotz des Hypes
der letzten Jahre noch immer der Mythos der hochkomplizierten und undurchdringlichen Wissenschaft
an. Dabel ist unsere Gesellschaft doch bereits auf vielen Gebieten stark durch die Informatik
durchdrungen. Im Proseminar sollen verschiedene interessante Aspekte der Informatik im téglichen
Leben vorgestdllt, analysiert und diskutiert werden.

Besonderen Wert wird dabei auf die Vermittlung der Grundlagen der wissenschaftlichen Arbeit und
Présentation gelegt, die sonst wadhrend des Informatik-Studiums viel zu kurz kommen. Jeder
Teilnehmer fuhrt zu einem vorgeschlagenen oder selbstgewdhiten Thema eine wissenschaftliche
Recherche durch, stellt in einem 30-minitigen Vortrag mit Prasentation das Themavor und fasst seine
Erkenntnisse abschliefend in einer ca. 10-seitigen wissenschaftlichen Arbeit zusammen.

Weiterfuhrende Informationen und Themenvorschlge:
http://www-user.tu-chemnitz.de/~rima/PS/index.html

Tellnehmer:
IF und AIF im Grundstudium

Abschluss:
Schein Proseminar

Voraussetzungen:
keine
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Kryptografische Protokolle

Seminar 2 SWS

Prof. Dr. H. Lefmann

Inhalt:
Es werden in diesem Seminar verschiedene K onzepte (und nicht so sehr detailliert die mathematischen
Verfahren) hinsichtlich des Einsatzes und der Sicherheit kryptographischer Protokolle diskutiert.

Literatur:
Eckert, C.: IT-Sicherheit, Oldenbourg, 2005

Teilnehmer:
Informatik, Angewandte Informatik, weitere Interssierte

Abschluss:
Schein als bewerteter L eistungsnachweis

Voraussetzungen:
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Knstliche Intelligenz

Seminar 2 SWS

Prof. Dr. W. Dilger

Inhalt:

Dieses Seminar wird gemeinsam von den Professuren "K instliche Intelligenz" und "M odellierung und
Simulation" gestaltet.

Es verfolgt mehrere Ziele:

Vorstellung und Austausch von Forschungsergebnissen zu den Arbeitsgebieten der beteiligten
Professuren;

Verbindung von Methoden und Denkweisen beider Fachgebiete;

regelmailige Vortragstétigkeit vor allem von Diplomanden und Doktoranden.

Literatur:
keine speziellen Angaben

Teilnehmer:
Diplomstudiengange Informatik, Angewandte Informatik

Abschluss:
Schein als bewerteter L eistungsnachweis

Voraussetzungen:
Grundstudium Informatik

Hinwe se:
keine
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M edieninfor matik

Hauptseminar 2 SWS

Dr. M: Eibl
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Moddlierung und Simulation

Forschungsseminar 2 SWS

Prof. Dr. P. Kdchel

Inhalt:

Dieses Seminar wird gemeinsam von den Professuren "Kinstliche Intelligenz" und "M odellierung und
Simulation" gestaltet.

Es verfolgt mehrere ZieleVorstelung und Austausch von Forschungsergebnissen zu den
Arbeitsgebieten der beteiligten Professuren,;

Verbindung von Methoden und Denkweisen beider Fachgebiete;
regelméliige Vortragstétigkeit vor alem von Diplomanden und Doktoranden.

Literatur:
keine speziellen Angaben

Teillnehmer:
Diplomstudiengénge Informatik, Angewandte Informatik

Abschluss:
Schein als bewerteter Leistungsnachweis

Voraussetzungen:
Grundstudium Informatik

Hinwe se:
keine
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Musikalische Datenbanken

Hauptseminar 2 SWS

Dr. F. Seifert




Netztechnologien

Hauptseminar 2 SWS

Dr. J. Anders
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Parallele K onzepteim Software Engineering

Seminar 2 SWS

Prof. Dr. P. Kroha
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Sicher heitsaspekte von Betriebssystemen

Hauptseminar 2 SWS

Dr. R. Baumgartl

Inhalt:

Die durchgangige Verwundbarkeit und Unsicherheit gegenwaértig genutzter
Betriebssysteme hat den Aspekt der Betriebssysteme-Sicherheit in das
Zentrum der Forschung geriickt. Ziel der LV ist ein Uberblick Gber
neueste Angriffstechniken sowie Konzepte zu deren Vermeidung

bzw. Abwehr.

Literatur:

- "CoolQ": Hacking Grub for fun and profit, Phrack No.63, 2005

- "Cawan": Security Review Of Embedded Systems And Its Applications To
Hacking Methodol ogy, Phrack No.63, 2005

- Andrew Griffiths: Clutching at straws: When you can shift the stack

- pointer, Phrack No.63, 2005

- Junfeng Yang et a: Using Model Checking to Find Serious File System

- Errors, OSDI, 2004

- Jeffrey S. Foster et a: A Theory of Type Qualifiers, 1999

Weitere Literaturvorschlége werden in der LV gegeben.
Teilnehmer:

Diplomstudiengange Informatik und Angewandte Informatik im Hauptstudium

Abschluss:
unbenoteter Schein a's Leistungsnachweis

Voraussetzungen:
Wischenswert ist der Besuch der LV Betriebssysteme.

Hinwe se:
Weltere Informationen finden Sie unter
http://rtg.informatik.tu-chemnitz.de/index.php?sec=46
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Theor etische Informatik, Fragen des Quantencomputings

Seminar 2 SWS

Prof. Dr. A. Goerdt

Inhalt:

Insbesondere werden Probleme zur Quantenberechenbarkeit behandelt.

Das Oberseminar richtet sich an Diplomanden und Promovenden mit Interesse an der Theoretischen
Informatik. Es werden aktuelle Forschungsarbeiten, sowie and er Professur bearbeitete Diplom.- und
Promotionsthemen besprochen.

Literatur:

Teilnehmer:
Diplomstudiengang Informatik

Abschluss:
Schein als bewerteter Leistungsnachwels.

Voraussetzungen:
Abgeschl ossenes Grundstudium.

Hinweise:
Interessenten, die einen Seminarschein oder nach Absprache auch einen Proseminarschein erwerben
wollen, sind willkommen.
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Theor etische Informatik und I nformationssicher heit
Oberseminar 2 SWS
Prof. Dr. H. Lefmann

Inhalt:
In diesem Seminar sollen aktuelle Forschungsergebnisse und neuere Entwicklungen in den Bereichen

Effiziente Algorithmen und Kryptologie und Randgebieten vorgestellt und analysiert werden.
Literatur:

Tellnehmer:
Interessierte Studenten

Abschluss:
Schein als bewerteter L eistungsnachweis

Voraussetzungen:
Vordiplom
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Wissenschaftliches Recher chieren & Préasentieren fur Informatiker

Proseminar 2 SWS
Prof. Dr. W. Benn, B. Winkler

Inhalt:

Das Proseminar ist fur Studierende der Informatik und der Angewandten Informatik vorgesehen, die
wissenschaftliches Présentieren und Recherchieren erlernen wollen.

Im Proseminar werden die wichtigsten Grundlagen guter Prasentationstechnik vorgestellt und durch
die Teilnehmer im Rahmen von Préasentationen der zu verteilenden Rechercheaufgaben gelibt. Dazu ist
vorgesehen, von verschiedenen Prasentationen eine Video-Aufzeichnung anzufertigen und diese
gemeinsam auszuwerten.

In Vorbereitung der Rechercheaufgabe Vermittlung fachspezifischer Informationskompetenz
(themenbezogene Recherchen in ausgewahlten Datenbanken der Universitétshibliothek).

Literatur:

Teilnehmer:
Diplomstudiengang Informatik, Angewandte Informatik

Abschluss:
Schein als bewerteter Leistungsnachweis

Voraussetzungen:

Hinwe se:
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Case

Praktikum 4SWS

L. Rosenhainer
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Echtzeitsteuerungen fiir eingebettete Systeme
Praktikum 4 SWS
Prof. Dr. W. Hardt

Inhalt:

Diese Veranstdtung richtet sich primar an Studierende des Studiengangs Informatik. Moderne
Werkzeuge werden zum Entwurf eingebetteter Systeme eingesetzt. Eine wichtige Eigenschaft dieser
Systeme ist die Rekonfigurierbarkeit. Dies kann durch Softwaremodule oder FPGA-Bausteine, die a
priori oder auch dynamisch rekonfiguriert werden konnen, implementiert werden. Am Beispid
industrieller Anwendungen werden grundlegende Steuermodule in Hardware und Software unter
besonderer Berlicksichtigung von Echtzeitgesichtspunkten entwickelt und zusammengeflgt. Dabel
sind die besonderen Programmierbedingungen und die  technischen Voraussetzungen zu
berlicksichtigen. Durch diese praktische Aufgabenstellung lernen Sie die wesentlichen Merkmale
eingebetteter Systeme sowie aktuelle Entwurfswerkzeuge interdisziplinar kennen.

Literatur:
Wird in der Veranstaltung bekannt gegeben.

Tellnehmer:
Studierende der Fakultét fur Informatik, Studiengang Informatik
Studenten anderer Fakultéten

Abschluss:
Schein als bewerteter Leistungsnachweis

Voraussetzungen:
Vordiplom

Anmeldung:
bfl @cs.tu-chemnitz.de bis 20. Oktober 2005

Hinweise:
Die Teilnehmerzahl ist aus organisatorischen Grinden auf max. 12 Pers. begrenzt.
Raum: 1/012c

Weitere Informationen finden Sie unter der WEB-Seite der Professur Technische Informatik:
http://www.tu-chemnitz.de/i nformatik/ce/
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Par allele Javapr ogrammierung

Praktikum 4SWS

S. Trautmann

I nhalt:

Dieses Praktikum richtet sich an erfahrene Java-Programmierer.
Folgende Themen werden bearbeitet:

- JavaThreads
— Java-Socket-Programmierung

- RMI
CORBA
Enterprise Java Beans
J2EE Application Server (JB0ss)
Sicherheitsaspekte bei der parallelen/verteilten Programmierung mit Java

Literatur:

G. Kriger: Handbuch der Java Programmierung, 4. Auflage 2004, http://www.javabuch.de
Richard Monson-Haefel: Enterprise JavaBeans, 4 " Editions, O Reilly, 2004

Gerald Brose, Andreas Vogel, Keith Duddy: Java Programming with CORBA, OMG Press, 2001

Teilnehmer:
Diplomstudiengang Informatik

Abschluss:
Schein als Leistungsnachweis

Voraussetzungen:
Grundstudium Informatik
Grundkenntnisse der Java Programmierung

Hinweise:
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Rechnernetze

Praktikum 4 SWS

Dr. J. Anders




Robotik

Praktikum 4 SWS (2im WS, 2im SS)

Prof. Dr. W. Dilger, Prof. Protzel, Dr. J. Steinmller, Herr Krause

Hauptstudium

Inhalt:

Im Praktikum besteht die Mdglichkeit, einen mobilen Roboter zu programmieren. Das Praktikum
wird gemeinsam von der Fakultét fir Elektrotechnik und Informationstechnik - Professur fir
Prozessautomatisierung und der Fakultét fur Informatik - Professur fUr Kinstliche Intelligenz
durchgefihrt. In Gruppen von 2-3 Studenten soll eine vorher festgelegte Aufgabe realisiert werden.
Moglich sind auch gemischte Gruppen, d.h. Studenten der Fakultét fir Informatik und der Fakultat fir
Elektrotechnik und Informationstechnik arbeiten zusammen.

Am Ende des Praktikums wird ein Wettbewerb zwischen den einzelnen Gruppen stattfinden.

Literatur:
Jones,Flynn: Mobile Roboter, Addison-Wesley, 1996

Tellnehmer:

Studenten der Fakultét fur Informatik

Studenten der Fakultét fir Elektrotechnik und Informationstechnik
Studenten anderer Fakultaten

Abschluss:

Teilnahmebestatigung

Voraussetzungen:

Gunstig (aber nicht notwendig) sind praktische Fertigkeiten auf den Gebieten Elektronik

und Elektrotechnik sowie Grundkenntnisse in der Programmiersprache C. Diese Fahigkeiten kénnen
aber auch im Praktikum erworben werden.

Bemerkungen:
Weltere Informationen und aktuelle Hinwei se zum Praktikum findet man auf der Seite;
http://www.tu-chemnitz.de/etit/proaut/de/roboking/index.htm

Das Praktikum geht Uber 2 Semester und beginnt immer im WS. Ein Einstieg im SSist nicht mdglich.
Das Praktikum kann unabhéngig von der Vorlesung Robotik besucht werden.
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Virtuelle Realitat

Praktikum 4 SWS

Dipl.-Math. H. Wagner

Inhalt:

Gegenstand:

Der Aufgabenbereich umfasst unter anderem
die Entwicklung von VR-Software mit dem Einsaiz VR-spezifischer Sicht- und
Interaktionsgeréte,
Untersuchungen des Imports virtueller Welten mit der VR-Basissoftware WorldToolKit R9 von
Sense8 uber verschiedene 3D-Formate (z. B. 3DS, VRML und DXF);
die Entwicklung virtueller Weltmodelle mit verschiedenen M odellierungswerkzeugen und
die Erprobung und Evaluation verschiedener VRML-Browser sowie anderer VR-Sofftware.

Umfang/Ergebnisse:
Fir das Praktikum ist ein Zeitfond von 4 Stunden pro Woche vorzusehen. Im Ergebnis ist neben dem
eigentlichen Produkt (Software oder Moddlfile) ein Beleg anzufertigen, in dem die
Aufgabenspezifikation, der Losungsweg, spezifische Probleme und die Beschreibung der Ergebnisse
enthalten sein sollen.

Bearbeitung:

Innerhalb der ersten beiden Semesterwochen erfolgt die Vergabe der Aufgabenstellung im
individuellen Gesprach mit dem Betreuer, die anschlieRend eigenverantwortlich vom Studenten zu
bearbeiten ist. Dazu steht der Betreuer fir Konsultationen zur Verfligung. Die Bearbeitungszeit endet
mit dem Semester. Bei Erbringung der geforderten Leistungen kann das Praktikum auch friher
abgeschl ossen werden.

Zid:

Im VR-Praktikum sind von den Studierenden Aufgaben im Umfeld der Virtua Reality Technology zu
bearbeiten, womit sie befahigt werden sollen, mit VR-spezifischer Soft- und Hardware umzugehen,
Anpassungen und Erweiterungen an VR-Systemen vorzunehmen und Fertigkeiten bei der
Modélierung virtueller Welten zu erwerben.

Literatur:

Telnehmer:

Abschluss:

Das Praktikum wird mit der Abgabe eines Beleges sowie der Ubergabe und Demonstration des
Produktes (Software oder Modellfile) abgeschlossen. Bei positiver Bewertung dieser Ergebnisse wird
ein Schein vergeben.

Voraussetzungen:

Hinweise:
Der Betreuer setzt sich mit den eingeschriebenen Studenten (max. 10) innerhalb der ersten beiden
Semesterwochen per Mail in Verbindung.
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Werkzeugefur paralleleund verteilte Programmierung

Praktikum 4 SWS

J. DUmmler

Inhalt:

Parallele und verteilte Anwendungen ermdglichen die effiziente Nutzung von Clustern mit grof3er
Prozessoranzahl sowie heterogenen Architekturen. Um eine Portierbarkeit der Effizienz der
Anwendung zu erreichen, muss eine Anpassung an die Spezifik der jeweiligen Plattform erfolgen. Die
Anpassung erfordert vom Anwendungsprogrammierer genaue Kenntnisse der Hard- und Software und
kann mit einem hohen Zeitaufwand verbunden sein. Programmierwerkzeuge kdnnen den
Anpassungsprozess vereinfachen, indem sie den Programmierer bei der Umstrukturierung paralleler
und verteilter Anwendungen unterstiitzen. Das Praktikum besch&ftigt sich mit den verschiedenen
Mdoglichkeiten  der  Unterstitzung paralleler  und  verteilter  Programmierung  durch
Programmierwerkzeuge.

Eine Aufgabenstellung kann einzeln oder zu zweit bearbeitet werden, wobe die
Programmierkenntnisse und Interessenlage der Teilnehmer Berlicksichtigung finden. Eine
Welterflihrung des Themas a's Studien- oder Diplomarbeit ist mdglich.

Literatur:
R. Rauber, G. Riinger: Parallele und verteilte Programmierung. Springer, 2000.

Teilnehmer:
Diplomstudiengang Informatik und Angewandte Informatik

Abschluss:
Schein als Leistungsnachweis

Voraussetzungen:
Vorlesung Compilerbau | und/oder Compilerbau Il
Vorlesung Parallele Programmierung (auch gleichzeitiger Besuch moglich)

Hinweise:
Konkrete Aufgabenstellungen und weitere Literatur gibt es per e-mail:

Prof. Dr. G. Ringer (ruenger@informatik.tu-chemnitz.de)
R. Reilein-Ruf3 (rorei @informatik.tu-chemnitz.de)
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Teamorientierte Projektarbeit, Entwurf Eingebetteter Systeme

Umfang 6 SWS

Prof. Dr. W. Hardt

Inhalt:

Sie erhaten eine komplexe Entwurfsaufgabe aus einem industriellen Umfeld. Diese Aufgabeist im
Team zu l6sen. Dabel steht die Steuerung eingebetteter Systeme im Vordergrund. Fur ihre
Experimente stehen verschiedene Modelle, wie z.B. ein Industrieroboter oder eine Fernsteuerung via
Mobiltelefon zur Verfligung.

Besondere Herausforderungen sind Strukturierung in Teilaufgaben und die Integration der
Einzelltsungen zu einer Gesamtldsung. Dabei sind haufig Echtzeitvorgaben al's genau definierte
Reaktionszeiten des Systems zu beriicksichtigen. Die Einhaltung von Echtzeitvorgaben ist somit ein
wichtiger Aspekt im Entwurfsprozess.

Literatur:

Wolfram Hardt.

Integration von Verzogerungszeit-Invarianz in den Entwurf eingebetteter Systeme,
Shaker Verlag, Aachen, Deutschland, 2002. ISBN: 3-8265-8251-9.

V orlesungsskript Hardware / Software Codesign Teil |

Teilnehmer:
Studierende der Fakultét fur Informatik, Studiengang Angewandte Informatik

Abschluss:
Schein als bewerteter Leistungsnachwels.

Voraussetzungen:
Vordiplom

Anmeldung:
bfl @cs.tu-chemnitz.de bis 20. Oktober 2005

Hinweise:
Die Teillnehmerzahl ist aus organisatorischen Griinden auf max. 12 Pers. begrenzt.
Raum: 1/012c

Weitere Informationen finden Sie Uber die WEB-Seite der Professur fur Technische Informatik:
http://www.tu-chemnitz.de/i nformatik/ce/
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