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INI- GraphicsNet

The 'nternational ' ' etwork of 'nstitutions for advanced education, training and
R&D in Computer Graphics technology, systems and applications
(INI-GraphicsNet)
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INI- GraphicsNet als Beispiel eines Wissensnetzwerkes

A

The International Network of Institutions
A for advanced education, training and R&D in Computer Graphics technology, systems and applications

Germany (Darmstadt, Rostock, Frankfurt), Portugal (Guimar&es), USA (Providence, RI), Singapore,
INI-GraphicsNet Spain (San Sebastian), Korea (Seoul), ltaly (Trento)

Partner-Universitaten

Technische Universitat Manyang Technological
Darmstadt, Germany University, Singapore

Universitat Rostock, Ewha Womans University,
Germany Korea
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Jehann Wolfgang Goethe- Universidad del Pais Vasco
Universitat, Frankfurt a.M., Euskal Herriko Unibertsitatea
Germany The University of the
Basque Country

Brown University, Universita degli
Providence, RI, USA Studi di Trento,
Trento, Italy

Rhode Island School of Design, Universidade do Minho,
Providence, RI, USA Guimardes, Portugal
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Computer Graphik: Motivation & State-of-the Art (01/02)

~An image tells you more s Computer Graphics today
than a thousand words ..." means
— Computer based
visualization

We keep in mind — Interaction with visual

» 10% of what we read |n.format|on o

% of wh " — Visual communication over

» 20% of what we hear networks

» 30% of what we see

» 50% of what we hear and see = Frage nach der besten,

» 70% of what we say idealen Visualisierung

» 90% of what we do unbeantwortet (Jung, Mduller,
Cone of Experience, Dale Haase, etc.)
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Einordnung der Beispiele

Prof. Dr. J.L. Encarnacao

Inl-Graphics Network, HGDV Darmstadt

FG Graphisch-
Interaktive
Systeme (GRIS)

Gegriindet 1975

Grundlagen-
Forschung

Fraunhofer T

Graphische
Datenverarbeitung

Gegrundet 1987,
1 (56) Instituten der
Fraunhofer Ges. e.V.

9 F&E Abteilungen,
u.a. GIS, Industrielle
Anwendungen

Angewandte
Forschung

Gegriindet 1984
ZGDV e.V.

5 F&E Abteilungen,
u.a. eCommerce,

Digital Storytelling,
Techn./Anw.- Foren

Technologie-
Transfer
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Herangehensweisen aus der Sicht des INI-Graphics Net

= [raditionell, klassisch
— Computergraphic
— SciVis, WTV
s, Strukturiert”
— HTML, XML, DTD's, TopicMaps
— Metadaten, z.B. fur Geodaten

= Informationsvisualisierung
— Abstrakte Information visualisieren

= Interdisziplinar

— Kollaborative Teams & Umgebungen,
z.B. group.i

— Digital Storytelling
— Ausblick Ul, GUI, HCI, M&C
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Traditionelle, klassische Computergraphik

Partikelstrome

Parameter dialog

l

Isofsurface Dragger

¥ [austas by =l
Drehmoment : 65.42
Einlass_nw : 29.59 ¥ [zinatwiniet =
Auslass_nw : 10.04
— - o Z: [Einalz rey -
Zuendwinkel : 3.48 [fria =
rel. Fiillung [ I_,|45 o0

Data Probe

Glyphs Cuttne
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.. mehr Computergraphik (CAVE -> Cyberdome)

Mirror comaEEs

Ege n (tm) 1
Video Projector W The CAVE

Mirror
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Visualisierung von Wissen

= Knowledge domain visualization

— Enhanced understanding of
complex structures

— Overlay with real data

Umwelt-/geologische Daten, Krankheiten
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Traditionelle Computergraphik

s ,Ein Bild sagt mehr als tausend Worte*“
s Wissenschaftlich-Technische Visualisierung

= Eigenschaften:

Analytische Herangehensweise

Sichtbarmachen von Daten und Ablaufen
Wissensexploration

Netzwerkartige Architekturbilder/-skizzen

Nicht: Visualisierung von (abstrakten) Informationen

Kein Wissensmanagement

Keine (kollaborativen, interdisziplinaren) Arbeitsumgebungen

b
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Wissensmanagement mit TopicMaps

s Erik Meil3ner, erik.meissner@zgdv.de

s \Wissen

— Ist in vielfaltiger Weise elektronisch verfugbar
(DBs, elektronische Dokumente, WWW)

— Haufig unzureichend klassifiziert (Bsp. Web-Recherche)

= [opicMaps
Sind ein ISO-Standard (ISO 13 250)

= [opicMaps sollen
— Informationen klassifizieren
— Informationen vernetzen und erschliel3en
— Automatische Recherchevorgange erleichtern
— Benutzer bei der Suche unterstutzen

Stefan Gdbel, Abt. Digital Storytelling
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Topics in TopicMaps

s Informationen bekommen
Stellvertreter, sog. Topics

= [opics sind klassifizierbar
s Besitzen Namen, Icon, etc.

s Konnen hierarchische

Vererbungsstrukturen
bilden

s Verschiedene Sichtweisen
auf Informationen
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Assoziationen in TopicMaps / \

s Assoziationen bilden

Zusammenhange zwischen
Topics

s Besitzen einen Typ

= Sind n:m-Beziehungen
(Eigentlich n:m:l:... )

= Erlauben
Schluf3folgerungen
(Assoziationsketten) LN
T
| <=
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Woher kommen die Daten

= Einpflegen per Hand
— InDB
— Oder TopicMap-Software
— Z.B. wahrend der Recherche

s Automatisch

— Hochwertige Daten notwendig

— Grundlage z.B. andere DBs oder XML-Dokumente (wenn semantisch
ausreichend aufbereitet)

s Unser Startpunkt: Wissenschaftliche Veroffentlichungen
s Spater auch andere Daten
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Aufbereitung der Daten fur weitere Prozesse

Genetierte Ohjekte
- Inhatswerzeichnis

Weh-LI

 —=

- Stichwoartverzeichniz
- Autorenliste
- Topichiap

HhiL-
Transformationen,
Repottgenerator

R ——
""'\-\.._\_\—'_'_,.'-"'

\i@-Datenbank

_—

1

Konwertierung
Originalformat
riach il

e
1
e ————

Ul-Elemente
Weh-Interface

Funktionen, Services
Visualisierung, Publishing, Suche

Spezielle Datenstrukturen
Keyword-Liste, Werzeichnisse, Topichap,
Literaturlisten

Abgeleitete Daten
HML-Dokumente nach XML-Schema

E R

Z n —_
Zent Biblictheksdatentant Dokumentendatenbank

Original-Daten
MES-Word, Framelaker, Tex
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Transformation XML-Dokumente in Topic-Dokument

— Extraktion von Schlusselworten etc. und Bildung von Topics

XSLT XSLT

Q Q % —_— \ XSLT Process_»
r Q@ @ b=

Zwischenprodukte
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Was fehlt

= Assoziationen mussen zum grof3en Teil per Hand erzeugt
werden

s Unterstlitzung durch entsprechende Systeme moglich

= Hintergrundwissen kann nur von Benutzern eingearbeitet
werden

s Gesamtsystem lebt von der Qualitat der Beitrage

s => Visualisierung mit SVG
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Darstellung von Daten

s SVG (Scalable Vector Graphics)
= Verantwortlich: W3C
s Status: W3C Recommendation (4. September 2001)

= Inhalt:
— Vektorgraphiken in XML ausdrucken

Stefan Gdbel, Abt. Digital Storytelling
M&C 2002
AI\.-1em!:|er ofA

Zentrum fir Graphische (19)

TN | I T Y P



SVG Beispiel

ZGOU e.l. SUG-Beispiele
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Der SVG-Quelltext:

<?xml wversion="1.0" encoding="iso-8859-1"7>

<!DOCTYPE =swvg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 20000303 Stylable//EN "http://www.w3
WD-5VG-20000303/DTD/svg-20000303-stylable.dcd">

<svg ¥ml:space="preserve" width="5.5in" height="2in">

<oircle style="fill:red;stroke:green" cx="150" cy="75" r="50"/>

<rect style="fill:blue;fill-opacity:0.5" width="IZ50" height="100"/>

</svg>

Erzeugt diese Graphik:

.org/TR/Z2000/03/

EI Local rachine zane




Transformationsmoglichkeiten

— XML-Dokument + 2 XSLT-Dokumente = HTML + SVG-Dokument

XML
HTML/Text

3Q 2000 Sales Figures
- (in millions of dollars

B Southeast
O Northeast
B Southwest
B Midwest

B Northwest
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Transformationsmoglichkeiten

— XML-Dokument + 2 XSLT-Dokumente = 2 SVG-Dokumente

XSLT XSLT

XML

3Q 2000 Sales Figures

(in millions of dollars

1488 s 1429 148.4
2 B Southeast

O Northeast

B Southwest

B Midwest

B Northwest

3Q 2000 Sales Figures

{in millions of dollars)

B Southeast (144.2)
O Mortheast (148 8)
B Southwest (134.3)
B Midwest (142.9)

B Morthwest (148.4)
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Transformation TopicMap nach SVG

— TopicMap + 2 XSLT-Dokumente = SVG-Dokument

S C SR i SO N

B [ e N e

XML

TopicMap Zwischenprodukt

SVG-Dokument
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TopicMap in SVG

3 D:\User\meissner\T opicM aps\SVG\output_xmltools.svg - Microsoft Internet E xplorer
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Version 1.0a
Home
Index
Infos
Impressum
Links
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Implemented standard (1)
Praduct and vendor (1)
Product in subcategory (1)
Used (1)

Xerces C++

Typ:
Links:
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Oberthemen:

XSLT engines

Product

Xerces C++

The Apache XML Project
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‘@ Unrecagnized 541G DOCTYPE. Image may not display cormectly.
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TopicMaps

s Strukturierter Ansatz

= Generieren von Topics aus Inhalten (Extraktion)
s Generieren von Assoziationen (manuell!)

= Visualisieren und Ableiten weiterer Informationen
s SVG zur XML-basierten Darstellung von Graphik

= Mankos:
— Wer generiert anwendungsspezifische DTD's, XSLT, etc.
— Assoziationen missen manuell generiert werden
— Aufbau eines Wissensnetzwerkes manuell

s Ansprechpartner TopicMaps
— {erik.meissner, rainer.malkewitz}@zgdv.de

Stefan Gdbel, Abt. Digital Storytelling
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InGeo IC: Semantisches ,,Wissensnetzwerk* fur Geodaten

s Def. Geodaten: Alle Daten und
Informationen mit einem
Raumbezug, z.B. Luftbilder,
Strallenatlas, Vektorkarten,
Topographische Karten, PLZ-
Gebiete oder Addressen

= Metadaten:
Beschreibungsmerkmale von
originaren Geodaten, z.B.
Raum- und Zeitbezug,
Auflosung, Abgabeformat, Preis.

= Ziel: Suchmaschine fur
Geodaten unter Nutzung von Projektbeispiele:

Metadatenstandards und eines INGeo IC hito:// . o
semantischen Netzwerkes fiir nGeo IC, s. http://www.ingeoic.de

Geodaten. INVISIP, s. http://www.invisip.de
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InGeo Information Center

Tools < » Entwicklung <« » |IT- Services
* Marketing I * Suche
* Beschreibung * Vergleich
» Metadaten-Eingabe InGeo IC * GIS-Integration

Information Broker

INnGeo-MIS

Gem. Sprache
InGeo-MDF
(ISO core ++)

A
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Metadaten Beispiele in Deutschland

Metadaten Situation

InGea-MIS

FHG-IGD
A
(eororm]

DFD/DLR

Info 2000

O MIS/KS [:::] Server

: Proiekt Assoz. Organisation,
' oe Ausflihrende Organ.

| | | Institution/Organisation, Assoziation

ESMI
Info 2000

ISO/TC !

Institutionell, inhaltlich verbunden

Institutionell verbunden, incl.
Metadatenaustausch

GIS

Metadatenaustausch & Links



Konzept eines semantischen Geo-Wissensnetzwerkes

Terminologie ]
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Domain Values

[ Originare Daten ]
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Informationsvisualisierung innerhalb von MIS f. Geodaten

! . . — Optionen und H;Ifel :
| Eingang H Stihem H Suche H Aufzug ‘ Diunen E [ Eingang ” Stibermn ” Suche ” Aufzug l Optionen

GeoCrystal = InfoCrystal + Spatial Metaphors (Maps)
Integriert in eine 3D Umgebung (GeoL.ibrary)

Gobel, Haist, VDA-SPIE, 2002
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InGeo IC

a Personalisierte Suchmaschine fur Geodaten
= Basis Metadaten (InGeo-MDF, ISO 19115)

s Werkzeuge zum Beschreiben, Finden, Nutzen von
Geodaten

x Manko:

— Semi-automatisiertes Generieren und Erweitern von fachtbergreifenden
Wissensnetzwerken (Problem der Schema-Integration, Merging von DTD's)

— Keine intuitiven Zugangsvarianten

s GeoCrystal + GeolLibrary
— 3D Informations- und Navigationsumgebung
— Nutzung von intuitiven(?) Metaphern
— Integration in INVISIP (Anwendungsbezogener Zugang auf Geo-Netzwerk)

Stefan Gdbel, Abt. Digital Storytelling A
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group.i

group.i — Wissensmanagement zur Innovationsentwicklung

Anja Hoffmann, FH Darmstadt (Mediendesign) & ZGDV
Darmstadt (Digital Storytelling)

anja.hoffmann@zgdv.de

Konzept fur eine webbasierte Kooperationsplattform zur
Unterstutzung kreativer Vorgehensweisen in raumlich
verteilten Teams

Wissensmanagement
Awareness
Unterstutzung von kreativen Vorgehensweisen



Wissensmanagement

s Wissensmanagement mithilfe einer Netzstruktur zur

Verbindung von Problemstellungen, Ideen, Informationen
und den Projektbeteiligten

= Verknupfung von Problemstellungen, Informationen, Ideen
und Personen.

Objekt people g

Objekt task

Objekt idea

Objekt data Objekt opinion

B O

pro neutral contra
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Awareness

= Unterstlitzung bei der Wahrnehmung (Awareness) von ..
— .. Aktivitaten und Zustanden
— .. Personen und Objekten

s Unterstutzung bei der Wahrnehmung durch Vermittiung
von Statusinformationen

Objektstatus active

A

A *
Ry r
L) ’
Y.L
AYs

W

task

."..-.n‘, Objekt people Kommunikativer Zustand
o B O
idea data opinion  people

audio video

b
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Awareness

s Unterstutzung der Wahrnehmung durch Protokoll- und
Historyfunktionalitaten.

marktstudie doc

Ich finde die ldee

nach wie war gut...
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Konzeptionelle Schwerpunkte

= Unterstutzung von kreativen Vorgehensweisen, bezogen
auf unterschiedliche ..
— .. Kreativitatsmethoden
— .. Medien
— .. Teamzusammensetzung

s Kreativitat — Spiel der Gegensatze durch ..
— Anonymitat und Nicht-Anonymitat
— Parallelitat und sequenzielle Arbeitsweise
— Individuelle und soziale Kreativitat
— Analytische und intuitive Methoden
— Schriftliche und audio-visuelle Medien

Stefan Gdbel, Abt. Digital Storytelling
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group.i

= Innovationen in Gruppen

» Kollaborative Arbeitsumgebung zur Forderung von Ideen & Losungen
= Ubergreifendes Interaktionskonzept innerhalb einer Gruppe

s  Wissensmanagement, Awareness und Kreativitat

= Anwendungsgebiete
— Kreativ-Software
— E-Learning
— Projektadministration
— Community-Plattform

= Mankos (allgemein)
— Zeit (?), Aufwand ggb. Nutzen, z.B. Methodisch-Didaktische Konzepte
— Ul Handling bendtigt Erfahrung

Stefan Gdbel, Abt. Digital Storytelling A
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Next Generation of User Interfaces

= Avatars as digital
assistants

s Multimodal interaction

— Delegation instead of direct
manipulation

— Gesture & speech recognition
— Emotions & courtesy
— Entertainment

s New interaction

metaphors

— Digital assistants
— Avatars

Presenter

Stefan Gdbel, Abt. Digital Storytelling
M&C 2002
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Digital Storytelling

s Interdisziplinares Team

= Immersive HCI, M&C, Ul

s Storymodelle: Propp vs. Hollywood
= Dramaturgie

= Authoring

= Narrative Charaktere

= Edutainment-Anwendungen
— Information Kiosk
— Collaborative Lernumgebungen
— Cultural Heritage
— Computerspiele, game-based IF
— Mobile Anwendungen, Telebuddy
— Eventmarketing

Info zum Anfassen

s StoryEngines

= VR/AR, Mixed
Reality

= Multimodalitaten

s Gestik/Mimik

Stefan Gdbel, Abt. Digital Storytelling A
M&C 2002 .
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Vielen Dank

Zentrum fir Graphische

THE PROGAAM PRESS
BUTTON A'.

IF NOT, THROW THE
CONTROL PANEL.
THAROUGH THE SCR

Stefan Gdbel, Abt. Digital Storytelling
M&C 2002

(44)



Kontakt

ZGDV Aktuell

Fraunhoferstrasse 5 TIDSE-Konferenz:

D- 64283 Darmstadt Technologies for Interactive
Telefon: +49/6151 / 155 632 Storytelling and Edutainment,
Telefax: +49/6151 / 155 451 See http://lwww.zgdv.de/TIDSE03/

E-Mail: stefan.goebel@zgdv.de
URL: http://www.zgdv.de/distel Grundung des TIDSE-Forums
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